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Rozdzial 1. Konwencje typograficzne

Nastepujace konwencje typograficzne s uzyte w niniejszym dokumencie:

Tabela 1.1. Konwencje typograficzne uzyte w dokumencie

Czcionka Znaczenie Przyklad
Kursywa Nazwy zmiennych [Nazwa pliku przechowywana jest
srodowiskowych w  zmienne]  Srodowiskowej
SDAVIDPRIVDIR...
Kursywa Opcje sktadni. [-1,--log-facility log facility]
Pogrubiona Nazwy programow, aplikacji i|Program damecsud jest czgscia
produktow. Operation Manager-a.
Rozstrzelona Nazwy opcji i menu. W menu View znajduje sig takze
opcja Show tool bar.
Rozstrzelona Nazwy plikéw i katalogow. ... czyta swoj plik konfiguracyjny
.damadbudrec.
Rozstrzelona Nazwy okienek 1 pol w|W okienku A sessions
okienkach dialogowych. property w polu Sticking
string podaje sig tekst...
Rozstrzelona Nazwy przyciskow. Przez nacisnigcie przycisku Tab

z klawiatury mozesz uzyskaé
focts.

Rozstrzelona pogrubiona

Wzory matematyczne.

exp( -x ), gdy a = 0 1
/ pow( a , a ) * pow(
Xx , a) * exp( -x + a

), gdy a > 0.

Rozstrzelona pogrubiona

Terminy uzyte w terminologii
systemu David.

SNMP Data - rodzaj danych
wystepujacych...

Rozstrzelona pogrubiona

Zawartos¢ plikow

konfiguracyjnych.

action

{




Rozdzial 2. Informacje ogolne o systemie David

2.1. Charakterystyka ogolna

System David to system zarzadzania siecia komputerowa. Jest on pakietem programow (modutow)
pozwalajacym zdalnie, tzn. poprzez rozlegla sie¢ komputerowa (np.: Internet), monitorowac i zarzadzac,
w czasie rzeczywistym, urzadzeniami pracujacymi w sieciach komputerowych. Jedynym warunkiem,
jakie musza spetnia¢ urzadzenia jest, aby pracowal na nich agent SNMP (Simple Network Management
Protocol). Wobec faktu, ze SNMP jest najbardziej rozpowszechnionym protokotem zarzadzania na
$wiecie, wymaganie to nie jest szczegdlnie trudne do spelnienia. Wiele urzadzen posiada
oprogramowanie, ktore pozwala si¢ z nimi komunikowa¢ poprzez protokét SNMP. Do urzadzen tych
naleza m.in.:

* routery IP,
¢ switche ATM-owe,
e zarzadzalne switche ethernetowe,

» UPS-y wyposazone w adaptery SNMP,

* modemy telewizyjnych sieci kablowych pozwalajace pracowaé urzadzeniom IP w sieciach telewizji
kablowe;j,

* stacje komputerowe.

Jedna z glownych cech systemu David jest fakt, ze jest on ztozony z wysoce konfigurowalnych i dalece
niezaleznych od siebie modutow. Staranno$¢ o utrzymanie takiego sposobu projektowania systemu jest
widoczna od poczatku jego powstania. W konsekwencji, z tych samych modutéw, mozna zbudowaé
istotnie rozniace si¢ w dziataniu konfiguracje systemu David. Jako jego gtowne cechy mozna wigc
wymienic:

* 0go6lnos¢ w podejéciu do sterowania przeptywem informacji wynikajaca z wysokiej niezaleznosci od
siebie modulow systemu,

* wysoka konfigurowalno$¢ wszystkich modutéw systemu pozwalajaca maksymalnie zblizy¢ si¢ do
oczekiwanego rezultatu podczas konfigurowania pracy systemu,

» skalowalno$¢ systemu, tzn. system mozna latwo rozbudowa¢ dodajac kolejne moduty, nawet nie
wchodzace w sktad systemu David, a takze bez trudu mozna poszerza¢ list¢ monitorowanych
urzadzen,

» wykorzystanie skryptow shell'owych w strumieniu przepltywu informacji pozwala w tatwy sposéb
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Informacje ogdlne o systemie David

formatowac i wptywac na przetwarzane informacje,

» wszystkie pliki konfiguracyjne systemu David, a takze pliki z danymi wejsciowymi jak i
wyjsciowymi, pliki z istotnymi dla systemu komunikatami (log files), sa plikami tekstowymi,

* komunikacja z monitorowanymi urzadzeniami poprzez protokoty SNMPv1, SNMP 2C i SNMPv3.

2.2. Architektura systemu David

Tabela 2.1. Produkty wchodzace w sklad systemu David

Nazwa produktu

Opis

David system Common|Produkt podczas instalacji przygotowuje uktad katalogow dla innych

Files produktéw systemu David. Zawiera tez kilka podstawowych plikow dla
wszystkich innych produktow. Jest to podstawowy produkt systemu David
wymagany przez reszt¢ jego produktow.

Primary SQL Database Produkt instaluje podstawowa SQL-owa baze danych systemu David.
Kazda instalacja systemu David musi mie¢ tylko jedna podstawowa baze¢
danych.

Secondary SQL Database  |Produkt instaluje dodatkowa SQL-owa bazg danych systemu David. Moze

istnie¢ wiele dodatkowych baz danych w jednej instalacji systemu David.
Pozwala to rozprasza¢ bazg¢ danych systemu David na wiele serwerow.

David system Libraries

Dostarcza biblioteki systemu David potrzebne aplikacjom systemu
Produkt ten jest wymagany przez wiele innych produktéw systemu David.

Daemon Manager

Zajmuje si¢ uruchamianiem i zatrzymywaniem demondw systemu David
oraz monitorowaniem ich pracy.

Network  Manager
version)

(full

Produkt poprzez wykorzystanie protokotu SNMP umozliwia wizualizacje
topologii monitorowanych sieci 1 automatyczne odkrywanie urzadzen w
zarzadzanych sieciach. Wizualizacji podlega takze stan monitorowanych
obiektow. Produkt zajmuje si¢ takze zbieraniem danych dotyczacych pracy
monitorownaych urzadzen, wykorzystujac do tego celu protokot SNMP
oraz pozwala administrowa¢ kontami uzytkownikow.

Network Manager (console
version)

Produkt poprzez graficzna aplikacje umozliwia wizualizacj¢ topologii
monitorowanych sieci oraz stanu monitorowanych obiektow. Pozwala
takze sterowaé praca demondéw monitorujacych oraz kolekcjonujacych
dane. Obecnie wigkszo$¢ funkcji tej aplikacji jest dostgpna takze poprzez
aplikacje webowe.

Notification Processor

Zajmuje si¢ gtownie obsluga komunikatow typu SNMP Trap
nadchodzacych do stacji zarzadzajacych od monitorowanych urzadzen.

Otrzymane komunikaty moga podlega¢ dowolnemu formatowaniu do
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Nazwa produktu

Opis

postaci czytelnej dla cztowieka, a nastepnie moga by¢ rejestrowane.
Przetworzone w ten sposob komunikaty moga by¢ rowniez przekazywane
do dalszego przetwarzania.

Operation Manager
version)

(full

Na podstawie przekazywanych mu danych moze on uruchamiaé
wyspecyfikowane akcje. Skomplikowany czgsto sposdb oceny sytuacii,
dokonywany m.in. na podstawie otrzymywanych sygnalow od innych
produktéw systemu David wraz z ich korelacja, ma na celu, w sposob
nieco bardziej inteligentny niz tylko prosta reakcja na nie, generowanie
informacji dla operatora w odpowiedzi na zaistniale zdarzenia. Graficzna
aplikacja wyswietla powiadomienia o zdarzeniach oraz umozliwia
odtwarzanie plikow dzwigkowych oraz odczytywanie komunikatéw przez
zewngetrzny syntezator mowy.

Operation Manager (console
version)

Produkt zawiera graficzng aplikacje wyswietlajaca powiadomienia o
zdarzeniach oraz umozliwiajaca odtwarzanie plikow dzwigkowych oraz
odczytywanie komunikatow przez zewngtrzny syntezator mowy.

Report Manager

Zajmuje si¢ przetwarzaniem zarejestrowanych komunikatow SNMP Trap,
Wwpisow o toczacych sig sprawach oraz wpisow dotyczacych zmiany stanow
monitorowanych  obiektow  (obiektow  pingowanych, interfejsow
sieciowych 1 sasiadow BGP) i generuje na tej podstawie dane do raportow.
Wizualizacja wygenerowanych raportow dokonywana jest przez aplikacje
webowa.

Service Monitor

Monitoruje wskazane serwisy sieciowe na poziomie warstwy aplikacyjne;j.
W tym celu monitoruje wskazane porty TCP wyspecyfikowanych hostow.
Sprawdza zaréwno dostgpnos¢ portow jak i poprawno$¢ reakcji dla kilku
wybranych protokotéow sieciowych (HTTP, SMTP, FTP). Moze takze
weryfikowa¢ poprawno$¢ pracy serwisOw poprzez weryfikacje danych od
nich uzyskanych. Wyniki jego pracy w postaci raportow i wykresow
prezentuje aplikacja webowa.

SQL Database Archive and
Backup Manager

Zajmuje si¢ archiwizowaniem danych przechowywanych w SQL-owej
Bazie Danych, z ktérych korzystaja aplikacje systemu David.

Distributed SQL Database
Manager

Pozwala podzieli¢ bazg¢ danych systemu David na jedna bazg podstawowa
oraz wiele baz dodatkowych. Pozwala to zwigkszy¢ szybko$¢ pracy
systemu poprzez rozproszenie obciazenia na wiele serwerow. Proces
migracji odbywa si¢ podczas normalnej pracy systemu a podziat bazy
danych moze by¢ modyfikowany wielokrotnie.

Zaleznosci pomiedzy poszczeg6lnymi produktami systemu David przedstawia ponizszy schemat.




Informacje ogdlne o systemie David

Funkcjonalno$¢ systemu David moze by¢ bardzo szeroka i w ogromnym stopniu zalezy od konkretnej
konfiguracji. Najwazniejsze funkcje jakie system moze dostarczaé to:

* odkrywanie 1 wizualizacja topologii monitorowanych sieci wraz z wizualizacja stanow
poszczegdlnych weztow sieci;

» formatowanie i rejestrowanie komunikatow typu SNMP-Trap nadsylanych przez monitorujace
urzadzenia;

* automatyczne reagowanie na wybrane komunikaty typu SNMP-Trap nadsylane przez monitorowane
urzadzenia;

* mozliwo$¢ identyfikacji operatora odbierajacego od systemu zgloszenie o problemie (awarii);
* kolekcjonowanie danych dotyczacych pracy monitorowanych urzadzen;

* automatyczne reagowanie na wykryte podczas kolekcjonowania danych nieprawidlowe wartosci
danych;

* prowadzenie ewidencji aktualnych spraw prowadzonych przez system powstalych jako reakcja na
zdarzenia majace miejsce w zarzadzanej sieci i wykrytych przez system;

* monitorowanie serwisOw sieciowych warstwy aplikacji.




Rozdzial 3. Terminologia

3.1. Autoryzacja dokonywana przez moduly systemu
David

Moduly pracujace w ramach systemu David, ktore potrzebuja dokonywaé autoryzacji nadawcow
wiadomosci (np. damsnmpdaud, dnmmsd, dgnsd), korzystaja z biblioteki, ktora sprawdza, czy adres IP
nadawcy pasuje do jakiegokolwiek wpisu w pliku . known.host. Biblioteka spodziewa sig, ze plik ten
znajduje si¢ w podkatalogu . sec katalogu, ktérego nazwa wskazywana jest przez zmienna confdir w
pliku /etc/system-david.conf.

Wpisy w pliku . known .host maja posta¢ wyrazen regularnych specyfikujacych adresy IP, ktore maja
by¢ akceptowane.

3.2. Terminy uzywane w systemie David 1 jego
dokumentacji

Ponizej znajduje si¢ wyjasnienie czgSci terminow, ktére sa uzywane przez system David oraz w
dokumentach opisujacych jego prace:

* wiadomosci (informacije) - najczesciej sa to dane otrzymywane przez interfejsy Operation
Manager-a, jego analizatory danych oraz Jednostke Tworzaca Baze¢ Danych Aktywnych Spraw
nalezaca do tego produktu;

* komunikaty - termin ten wystgpuje gtdéwnie w produktach: Notification Processor, Operation
Manager i Report Manager; najczgsciej sa to dane, ktorych zrédlem sg agenci SNMP pracujacy na
monitorowanych urzadzeniach sieciowych;

» zdarzenia (events) - termin ten wystepuje najczesciej w produktach takich jak: Operation
Manager i Report Manager; okresla byt, ktorego zrodtem jest pojedyncza dana typu SNMP Trap lub
SNMP Data; zdarzenie zawsze wchodzi w sktad sprawy;

* sprawy (cases) - termin ten wystgpuje najczesciej w produktach takich jak: Operation
Manager i Report Manager; okresla zbior zdarzen skojarzonych ze soba; w sklad sprawy musi
wchodzi¢ przynajmniej jedno zdarzenie;

* SNMP Trap - rodzaj danych wystepujacych w produkcie Operation Manager, ktorych zrodtem sa
komunikaty otrzymywane od agentéw SNMP; komunikaty te nie sa odpowiedzia na prosby wysytane
przez stacj¢ zarzadzajaca, lecz sa samoistnie wysylane przez agentéw zarzadzajacych urzadzeniami
sieciowymi i przetwarzane przez produkt Notification Processor;




Terminologia

* SNMP Data - rodzaj danych wystepujacych w produkcie Operation Manager, ktorych zrodtem sa
odpowiedzi otrzymywane od agentéw SNMP na prosby, wysytane do nich przez stacj¢ zarzadzajaca
za pomocg produktu Network Manager.




Rozdzial 4. Instalacja

4.1. Glowny plik konfiguracyjny systemu David

Podstawowy plik konfiguracyjny systemu David to /etc/david-system.conf. Zawiera on wpisy
konfiguracyjne jako pary: klucz = warto$¢. Poza wpisem default email recipient w zasadzie
zadna inna pozycja nie mwsi by¢ modyfikowana rgcznie. Wszystkie konieczne modyfikacje dokonywane
sa podczas instalowania poszczeg6élnych produktow systemu David. Ponizej znajduje sig lista mozliwych
WwpisOw wraz z ich opisem.

* user - nazwa uzytkownika z prawami ktérego pracuja demony systemu David;

* default email recipient - domyS$lny adres e-mail, gdzie sa wysylane wiadomosci od
aplikacji systemu David;

* bindir - katalog z aplikacjami systemu David (domys$lnie: /usr/bin/david-system);

e libdir - katalog z bibliotekami systemu David (domyslnie: /ust/lib/david-system);

* incdir - katalog z plikami nagtdwkowymi systemu David (domyslnie: /usr/include/david);

* confdir - katalog z plikami konfiguracyjnymi systemu David (domyslnie: /etc/david-system);

* logdir - katalog, gdzie sa tworzone logi aplikacji systemu David (domyslnie:
/var/log/david-system);

* sharedir - katalog z roznymi plikami (obrazki, pliki audio, serwis webowy itd.) systemu David
(domyslnie: /wsr/share/david-system);

* docdir - katalog z dokumentacja systemu David (domys$lnie: /ust/share/doc/david-system);
* vardir - katalog z archiwami bazy SQL-owej systemu David (domys$lnie: /var/lib/david-system);

* 1is sqgldb installed - flaga, czy SQL-owa baza systemu David zostala zainstalowana.

4.2. Dedykowane konto dla obslugi systemu David

Nie ma potrzeby, aby jakikolwiek modut systemu David pracowat z prawami superuzytkownika
(zazwyczaj konto o nazwie root i UID rownym 0). Nawet, jesli dany daemon systemu David wymaga w
chwili uruchomienia praw superuzytkownika, to zawsze istnieje mozliwos¢ wyspecyfikowania jako
argumentu uruchomienia demona nazwy uzytkownika, ktérego prawa ma przyjac.

Najwygodniej jest doda¢ nowego uzytkownika do systemu operacyjnego, pod ktorego kontrola ma
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pracowac system David.

4.3. Uklad katalogow systemu David

Uktad katalogow 1 ich zawarto§¢ moze by¢ zalezna od konkretnej konfiguracji systemu David. W
standardowej konfiguracji systemu poszczegdlne katalogi zawieraja:

* /usr/bin/david-system - pliki binarne i skrypty;

* /etc/david-system - pliki konfiguracyjne;

* /usr/share/doc/david-system - dokumentacjg systemu David,;

e /usr/share/david-system - pliki graficzne, dzwickowe, portal webowy;

* /usr/include/david - pliki nagtdwkowe systemu David,

* /usr/lib/david-system - biblioteki systemu David;

» /var/log/david-system - pliki z logami;

* /var/lib/david-system - archiwa bazy SQL-owej systemu David.

4.4. Konfiguracja demon-a syslogd

Moduly systemu David wykorzystuja standardowy podsystem syslog dostgpny na platformach
UNIX-owych. Domyslne ustawienia modutow systemu David powoduja, ze informacje sa przesytane
jako typ (facility) local6. Ustawienia te mozna oczywiscie zmieni¢ w momencie uruchamiania
danego modutu W zwiazku z tym dobrym pomystem wydaje si¢ takie skonfigurowanie demona
syslogd, aby wszystkie informacje przesytane od modutéow systemu David znalazly si¢ w jednym
miejscu (w jednym lub kilku plikach o charakterystycznej nazwie np.: david.log).




Rozdzial 5. Wymagania dla Network Manager-a

Platforma zarzadzania, na ktorej ma pracowa¢ Network Manager musi speinia¢ nastepujace wymagania:

* posiada¢ przynajmniej 512 MB pamigci RAM i 1 GB pamigci typu swap;
» procesor taktowany zegarem przynajmniej o czgstotliwosci 1.5 GHz;

* posiada¢ zainstalowana, kombatybilna wersje David system Libraries.
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Rozdzial 6. Instalacja

6.1. Instalacja z pakietu RPM

Instalacja produktu wymaga posiadania przez uzytkownika praw root—a. Ponizej znajduja si¢ kolejne
kroki typowej instalacji:

* Zainstaluj produkt:

rpm -i david-xxx-nm-c-yyy.rpm

6.2. Instalacja za pomoca skryptu

Instalacja produktu wymaga posiadania przez uzytkownika praw root-—a. Ponizej znajduja si¢ kolejne
kroki typowej instalacji:

* Rozkompresuyj i rozpakuj archiwum:

gunzip david-xxx-nm-c-yyy.i386.tar.gz
tar xf david-xxx-nm-c-yyy.i386. tar

Operacje te spowoduja utworzenie katalogu david-xxx-nm-c-yyy.i386 w biezacym katalogu

* Zmien swoj biezacy katalog na david-xxx-nm-c-yyy.i386:

cd david-xxx-nm-c-yyy.i386

e Przeczytaj plik LICENSE 1 KONTYNUUJ INSTALACJE TYLKO WTEDY, KIEDY
AKCEPTUJESZ WARUNKI TAM ZAWARTE.

e Uruchom skrypt instalacyjny:

./install
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Rozdzial 7. Informacje ogolne

7.1. Funkcjonalnosé

Network Manager umozliwia:

* automatyczne odkrywanie urzadzen znajdujacych si¢ w monitorowanych sieciach i dodawanie ich do
bazy urzadzen podlegajacych zarzadzaniu;

* wizualizacja topologii monitorowanych sieci na podstawie danych uzyskanych poprzez protokot
SNMP od samych monitorowanych urzadzen;

* wizualizacja stanéw monitorowanych urzadzen (stanow interfejsow sieciowych, sesji BGP);
* wizualizacja stanéw dowolnych, zarzadzalnych elementow urzadzen (managed items);

* wizualizacja odpowiedzi monitorowanych urzadzen na pakiety ICMP ECHO wysytane przez stacje
zarzadzajaca (podobnie jak polecenie ping);

*  mozliwos¢ tworzenia obiektow reprezentujacych ustuge, wezet itp., ktdrych stan zalezy od stanow
innych obiektow i ustug obecnych w bazie;

* uruchamianie bezposrednio z poziomu prezentowanych map topologii najbardziej odpowiednich
paneli sterowania dla danych urzadzen oraz wszystkich aplikacji graficznych systemu David;

» ksztaltowanie graficznych interfejsow sterowania urzadzeniami sieciowymi, z ktorymi mozliwa jest
komunikacja poprzez protokdét SNMP; wyglad dowolnego interfejsu oraz jego funkcjonalno$¢ jest w
znacznym stopniu uzalezniona od inwencji tworczej uzytkownika (kazdy panel przechowywany jest
w osobnym pliku);

* monitorowanie w czasie rzeczywistym (uwzgledniajac predkos¢ sieci komputerowej i czgstotliwose
odpytywania) parametréw pracy urzadzenia sieciowego oraz sterowanie jego praca, dzigki
wygenerowanej aplikacji - interfejsowi sterowania danego urzadzenia;

* wizualizacja parametréw pracy urzadzenia sieciowego dzicki wygenerowanej aplikacji - interfejsowi
sterowania danego urzadzenia.

7.2. Opis dzialania

Jednym z zadan Network Manager-a jest zajmowanie si¢ odkrywaniem obiektéw w zarzadzanych
sieciach, budowaniem map topologicznych monitorowanych sieci oraz wizualizacja stanéw odkrywanych
urzadzen.
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Produkt potrafi zbiera¢ informacje o sieci od poszczegodlnych jej weztow przy pomocy protokolu SNMP,
a nastgpnie umozliwia wizualizacje zebranych danych poprzez aplikacj¢ graficzna, ktéra stanowi
wygodny interfejs do bazy danych o monitorowanej sieci.

Network Manager na podstawie swoich plikow konfiguracyjncych potrafi generowac aplikacje
stanowiace graficzne inetrfejsy sterujace poprzez sie¢ komputerowa praca urzadzen, na ktérych pracuje
agent SNMP. Interfejsy te ukazuja zwykle takie parametry pracy urzadzen, ktore sa istotne w danej
sytuacji. Moze bowiem istnie¢ wiele interfejséw dla danego urzadzenia. Panele te moga by¢ stosunkowo
fatwo tworzone i modyfikowane przez uzytkownikdéw. Gléwna technika stosowana podczas edycji paneli
jest, podobnie jak w roznego rodzaju edytorach graficznych, wykorzystywanie myszki jako gtownego
narzedzia do projektowania.

7.3. Tematy pokrewne
Network Management Map (xdnmm)

Network Nodes Viewer (xdnnv)

Network Node Views Editor (xdnnve)
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Rozdzial 8. Network Management Map
(xdnmm)

8.1. Opis ogolny

Aplikacja xdnmm jest nazywana Network Management Map i jest czeScia Network Manager-a. Jest
ona graficznym klientem daemona dnmmsd, ktéry zajmuje si¢ serwisem xdnmm, czyli odpytywaniem
przy pomocy protokotu SNMP oraz ICMP (ping) urzadzen w zarzadzanych sieciach. Klient jest jedynie
wygodnym interfejsem i umozliwia wizualizacj¢ oraz wykonywanie polecen na obiektach Bazy Danych
Informacji o Sieci, ktéra w catoséci zarzadza dnmmsd.

8.2. Skladnia

Program xdnmm mozna uruchomié¢ z nastepujacymi opcjami: [-L--log-facility log_facility] [-L,--log-level
log_level] [-v.--version] [-h.--help]

8.3. Znaczenie opcji w programie xdnmm

Tabela 8.1. Znaczenie opcji w programie xdnmm

Nazwa opcji Opis

-1,--log-facility log_facility |Wybierz typ logowania (log facility) do syslogd: daemon | wser | localO | ... |
local7 (domyslnie: local6).

-L,--log-level log level Wybierz poziom logowania (na standardowe wyjscie btedow i do daemona
syslogd), tzn. beda wypisywane komunikaty wybranego poziomu oraz
komunikaty pozioméw wazniejszych: emerg | alert | crit | err | warning |
notice | info | debug0 | ... | debug?2 (domyslnie: warning).

-V,--version Wypisz numer wersji na swoje standardowe wyjscie btedow i zakoncz.
-h,--help Wypisz komunikat o uzyciu na swoje standardowe wyjscie bledow i
zakoncz.

8.4. Opis dzialania

8.4.1. Rozpoczynanie i konczenie pracy

Aplikacja xdnmm podczas startu odczytuje swoje parametry konfiguracyjne, dotyczace swojego wygladu
jak réwniez niektorych parametréw pracy z pliku . xdnmmrc. Aplikacja spodziewa si¢ znalez¢ ten plik w
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katalogu, ktorego nazwa przechowywana jest w zmiennej Srodowiskowej SDAVIDPRIVDIR. W
przypadku kiedy taki plik nie istnieje aplikacja rozpoczyna pracg z domy$lnymi ustawieniami.

8.4.2. Opis dzialania glownego okna aplikacji

File Edit Wiew David system Help
s BB 3 . Lw R B S

a'.

a ==
- ,
Switch 3| : LS o
- e i
Serwer Real Audio

Msg in: 16432 = =y Last input: F My 1D Cn line
Msg out: 4208 & B soosizn02z14ass a 2 *

Aplikacja jest graficznym klientem serwera dnmmsd i w zwiazku z tym pelng funkcjonalnos$¢ uzyskuje po
procesie potaczenia si¢ z serwerem. Aby potaczenie moglo by¢ nawiazane uzytkownik aplikacji musi
dokona¢ swojej identyfikacji na serwerze przez podanie swojego identyfikatora oraz hasta. Po udanej
autentykacji nastgpuje zatadowanie danych z Bazy Danych Informacji o Sieci, ktére udostepnia serwer.
Proces ten zazwyczaj zajmuje troche czasu. Postep tej operacji jest wizualizowany przez aplikacj¢. Pelna
funkcjonalnos$¢ uzyskuje si¢ po zakonczeniu tego procesu.
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Hetwork Management Map - Router 1
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Centralny widok aplikacji moze by¢ dzielony na dowolng ilo$¢ pionowych i poziomych paneli. Kazdy z
paneli moze zawiera¢ inny obiekt. Zawsze jest tylko jeden aktywny panel. Jest on otoczony zielona

ramka.

Na samym dole okna aplikacji znajduje si¢ pasek statusu. Z lewej strony paska znajduja si¢ dwa liczniki:
wiadomosci wejSciowych 1 wyjsciowych.

Na pasku znajduja sig takze przyciski opisane w tabelce ponize;j:

Tabela 8.2. Aplikacia xdnmm - opis przyciskow z paska statusu

Przycisk

Opis

N

Spetnia kilka funkcji. W takim stanie jego nacisni¢cie spowoduje potaczenie sig¢ z
serwerem, gdy aplikacja nie jest z nim jeszcze polaczona, za§ w przeciwnym razie
poprzez jego nacisnigcie uzyskamy przejscie aplikacji w tryb tylko do odczytu Zmieni
wtedy wyglad obrazka na przycisku na opisany ponize;j.

X

Nacis$nigcie przycisku w tym stanie oznacza przejscie aplikacji w tryb umozliwiajacy
modyfikacj¢ elementéw Bazy Danych po udanym procesie autentykacji (nie trzeba si¢
logowa¢ jako ten sam uzytkownik). Obrazek przycisku ponownie wrdci do stanu
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Przycisk Opis
wyj$ciowego.
EI Umozliwia potaczenie si¢ z serwerem lub zalogowanie si¢ do niego ponownie (jest to
_5_‘;75: rozumiane jako wejscie aplikacji w tryb umozliwiajacy modyfikacje).
5 Wskazuje, czy aplikacja jest obecnie zablokowana.
If Wskazuje, czy aplikacja jest obecnie odblokowana.

Przed przyciskiem umozliwiajacym potaczenie si¢ z serwerem znajduje si¢ informacja, kiedy nadeszia
ostatnia wiadomo$¢ od serwera, a po nim dwa pola opisujace identyfikator tej aplikacji jaki zostat
przydzielony jej przez serwer. Ostatnim elementem paska statusu jest wskaznik obecnego statusu
potaczenia aplikacji z serwerem.

8.4.2.1. Znaczenie przyciskow funkcyjnych w glownym oknie aplikacji
W gltownym widoku aplikacji na pasku narzedziowym znajduja si¢ przyciski, za pomoca ktérych mozna

sterowa¢ praca aplikacji. Pierwszy przycisk znajdujacy si¢ w lewej czgSci paska narzedziowego
odpowiada opcji z menu File.

Tabela 8.3. Aplikacia xdnmm - opis przyciskow pokrywajacych si¢ z menu File

Przycisk Opis

B Pozwala na zablokowanie dostgpu do aplikacji. Wowczas przy jakimkolwiek naci$nigciu
klawisza myszy lub kalwiatury, Iub poruszeniu myszy pojawi si¢ okienko
Authorization, w ktorym nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika i hasto, aby
odblokowa¢ dostgp do aplikacji i zalogowac si¢ tym samym ponownie do serwera (nie
trzeba sig¢ logowac jako ten sam uzytkownik).

W menu File wystgpuja takze opcje nie umieszczone na pasku narz¢dziowym.

Tabela 8.4. Aplikacja xdnmm - opcje z menu File nie wyst¢pujace na pasku narzedziowym

Nazwa opcji Opis

g - Connect Umozliwia potaczenie si¢ z serwerem dnmmsd w celu zalogowania sig.

05 - Disconnect |Umozliwia przerwanie polaczenia z serwerem (wylogowanie sig).

-Exit Umozliwia wyj$cie z programu

Kolejne przyciski pokrywaja si¢ z menu Edit. Sa to przyciski sluzace do edycji réznych obiektow i po
ich naci$nigciu zawsze pojawiaja si¢ okienka edycyjne, ktére nie sa modalne. W kazdym przypadku
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mozna edytowac¢ dowolna liczbe obiektéw naraz przez ich odpowiednie zaznaczenie.

Tabela 8.5. Aplikacja xdnmm - opis przyciskow pokrywajacych si¢ z menu Edit

Przycisk

Opis

Otwiera okienko stuzace do edyc;ji styli.

Otwiera okienko pozwalajace edytowaé grupy stanow.

Otwiera okienko pozwalajace edytowa¢ communities.

Otwiera okienko pozwalajace edytowac grupy kolekcji.

Otwiera okienko pozwalajace edytowaé grupy managed items.

#EEMY Y

Otwiera okienko umozliwiajace edycjg interfejsow sieciowych aktualnie podgladanego
urzadzenia. Nie ma tutaj okienek z wszystkimi, aktualnie dost¢gpnymi interfejsami
sieciowymi w Bazie Danych.

Otwiera okienko pozwalajace edytowaé sasiadow BGP aktualnie podgladanego
urzadzenia. Nie ma tutaj okienek z wszystkimi, aktualnie dostgpnymi sasiadami BGP w
Bazie Danych. Podgladane urzadzenie musi by¢ typu router.

Otwiera okienko pozwalajace edytowa¢ managed items aktualnie podgladanego
urzadzenia. Nie ma tutaj okienka ze wszystkimi managed items.

Otwiera okienko stuzace do edytowania obiektow. Obiekty do edycji wybiera si¢ przez
zaznaczenie ich na aktualnie prezentowanej mapie. Tak jak w przypadku innych tego
typu okienek mozliwa jest edycja wielu okienek na raz.

Otwiera okienko pozwalajace edytowac obiekty pingowane. Obiekty takie wybiera si¢
przez zaznaczenie ich w okienkach prezentujacych pingowane obiekty.

Otwiera okienko pozwalajace edytowa¢ grupg obiektow pingowanych.

X W ¢« B B

Pozwala na wsunigcie zaznaczonego elementu

W menu Edit wystepuja takze opcje nie umieszczone na pasku narzedziowym.

Tabela 8.6. Aplikacja xdnmm - opcje z menu Edit nie wystgpujace na pasku narzedziowym

Nazwa opcji

Opis

Reset to
state

OK|Pozwala zmieni¢ stan elementu na stan OK. Je$li element jest obiektem 1 posiada
podobiekty to takze ich stan zostanie zmieniony, chyba ze ich stan jest oznaczony
jako Not managed Iub Delete.

Manage

Pozwala wstawi¢ stan wybranych elementow na stan OK i tym samym rozpoczaé
zarzadzanie tymi elementami. Jesli tym elementem jest obiekt typu Network, to
zostanie rozpoczgty proces jego odkrywania, czyli skanowania. Jesli za$ jest to

obiekt typu computer lub router, to wszystkie jego interfejsy sieciowe i
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Nazwa opcji

Opis

ewentualni obecni sasiedzi BGP, tez zaczna by¢ zarzadzani (tzn. ich stan na tym
urzadzeniu zacznie by¢ monitorowany).

Manage

but|Ma zastosowanie do obiektow typu Network. Wtedy bowiem zostanie

don't discover |uruchomiona obstuga propagacji stanéw elementow wplywajacych swoimi

stanami na te elementy, ale proces skanowania sieci nie zostanie uruchomiony.
Sieci nieskanowane maja kolor niebieski.

Don't manage Ustawia stan wskazanych obiektow na warto$¢ Not managed.

Move up

Pozwala przenie$¢ zaznaczone obiekty do mapy stojacej wyzej w hierarchii map,
czyli do obiektu zawierajacego obecnie prezentowany obiekt.

Discover

Pozwala odkry¢ podane urzadzenie lub ponownie je odpytac, jesli jest juz obecne

(poll) node w Bazie Danych. Dzigki temu mozna zaktualizowaé jego konfiguracje.

Save positions|Zachowuje pozycje i rozmiary wszystkich paneli pokazujacych obiekty
of ping panels |pingowane.

Kolejne przyciski pokrywaja si¢ z menu View.

Tabela 8.7. Aplikacja xdnmm - opis przyciskéw pokrywajacych si¢ z menu View

Przycisk Opis
,I-_-J . Pozwala na dotarcie do obiektu stojacego na szczycie hierarchii, czyli do obiektu o

nazwie Root Map.

Umozliwia przej$cie do wnetrza obiektu oznaczonego, jako obiekt domowy. W obecnej
chwili jest to zawsze obiekt Root Map.

Pozwala wejs$¢ do obiektu stojacego wyzej o jeden poziom w hierarchii, czyli do rodzica
aktualnie prezentowanego obiektu

al =

Umozliwia zobaczenie wngtrza obiektu Jest to tozsame z dwukrotnym kliknigciem na
obiekt.

EE Pozwala zobaczy¢ zaznaczone urzadzenie (typu computer lub router) przy pomocy
Generatora Paneli Sterowania Urzadzeniami Sieciowymi (xdnnv), je$li zostanie
znaleziony dla niego odpowiedni panel sterujacy.

EE Pozwala na podobna operacj¢ jak wyzej opisywany przycisk, ale nazwe¢ lub IP

urzadzenia mozna poda¢ jako argument polecenia. W zwiazku z tym podane urzadzenie
nie musi by¢ obecne w Bazie Danych.

Pozwala otworzy¢ okienko prezentujace liste zalogowanych uzytkownikow na serwerze
dnmmsd.

Pozwala uzyska¢ listg wszystkich aktualnie zdefiniowanych styli w Bazie Danych.

3 G

Pozwala uzyskac list¢ wszystkich aktualnie zdefiniowanych grup stanow w Bazie
Danych.
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Przycisk Opis

T Pozwala uzyskac list¢ wszystkich aktualnie zdefiniowanych communities.

rl Pozwala uzyska¢ listg¢ wszystkich aktualnie zdefiniowanych grup kolekcji w Bazie
Danych.

Pozwala uzyskac liste¢ wszystkich aktualnie zdefiniowanych grup managed items.

Umozliwia edytowanie listy wszystkich zdefiniowanych warstw w Bazie Danych. W
obecnej jednak wersji funkcjonalno$¢ warstw nie jest wykorzystywana w Mapie
Zarzadzania Siecig.

Otwiera okienko prezentujace pingowane obiekty.

Pozwala uzyskac¢ liste¢ wszystkich aktualnie zdefiniowanych grup obiektow pingowanych
w Bazie Danych.

Pozwala podejrze¢ poczekalnig, w ktorej czekaja nowoodkryte obiekty na dodanie do
wskazanego obiektu (mapy). W tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekty z okienka poczekalni
1 przy pomocy myszy przenies¢ je do aktualnie prezentowago obiektu (mapy).

Pozwala konfigurowaé parametry pracy aplikacji.

& @ ££ nA

W menu View wystepuja takze opcje nie umieszczone na pasku narzedziowym.

Tabela 8.8. Aplikacja xdnmm - opcje z menu View nie wystepujace na pasku
narzedziowym

Nazwa opcji Opis

Show tool bar |Pokazuje lub chowa pasek narzedziowy.

Show status|Pokazuje lub chowa pasek statusu

bar

Show deleted|Pokazuje lub chowa elementy zaznaczone jako usunigte.
elements

Show not |Pokazuje lub chowa elementy bedace w stanie Not managed.
managed

elements

Split view|Dzieli horyzontalnie aktywny panel na dwa osobne panele.
horizontally

Split view|Dzieli wertykalnie aktywny panel na dwa osobne panele.
vertically

Close view Zamyka aktywny panel.

Ostatnie trzy opcje pokrywaja si¢ z menu David system. Pozwalaja one na uruchomienie aplikacji
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systemu David.

Tabela 8.9. Aplikacja xdnmm - opis przyciskow pokrywajacych si¢ z menu David system

Przycisk Opis

Edytor Plikow Segregatora Typdéw Zdarzen (xdesc)

Prezenter Powiadomien Graficznych (xdgnp)

Edytor Paneli Sterowania Urzadzeniami Sieciowymi (xdnnve)

Poprzez menu He 1p mozna dowiedzie¢ si¢ o wersji i czasie powstania aplikacji.

8.4.2.2. Eksploracja map i obiektow

File Edit Wiew David system Help
s T ELE < LA AL BT

Sy S

Mag i 16432 ¥ - L—| by 1D Cn line
Msg out 4208 Ca  ODB 0221458 — 5 .

Centralna czg$¢ aplikacji zajmuje wngtrze obecnie prezentowanego obiektu Pierwszym, zawsze
dostepnym obiektem jest mapa Root Map, nadrzg¢dna dla wszystkich innych obiektow. Niektore obiekty
moga zawieraC inne obiekty. W ten sposob mozna tworzy¢ hierarchiczna strukture obiektéw Bazy
Danych. Najtatwiejszym sposobem zobaczenia wngtrza wskazanego obiektu jest podwojne na nim
klikniecie. Aplikacja pozwala na dodawanie roznych typoéw obiektow:

* obiekty typu Location moga zawiera¢ dowolne, inne obiekty;
* obiekty typu Device odpowiadajace fizycznym urzadzeniom sieciowym;

* obiekty typu Network odpowiadajace odkrytym sieciom — automatycznie dodawane;

» obiekty typu Link sa polaczeniami pomigdzy dwoma obiektami powyzszych typow na tej samej
mapie.
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W przypadku, gdy ogladany obiekt odpowiada rzeczywistemu urzadzeniu (jest typu Device), wtedy
jego wnetrze przedstawia kilka podstawowych informacji na temat samego urzadzenia oraz listg
interfejsow sieciowych, sasiadow BGP i managed items.
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File Edit View David system Help
s EE A ¥ e Fb 2/ |

Property Value

Image I:l

Type Device

Name ..

Device type Computer

Vendor Unknown

Model Unknown

System uptime 39 days 12:53:58
System name

System description SunOS Generic_106541-44 sun4u
System OID 1.3.6.1.4.1.

Ox4C

(3) network layer
(4) transport layer
(7) application layer

System services (OSI layers)

Device IP 192,
Community
Group
Bgp peers No Bgp peers
CPU usage 1 item (click to explore)
Dependencies No dependencies
Disks 10 items (click to explore)
Icmp input packets 1 item (click to explore)
lcmp input packets - h 1 item (click to explore)
Icmp output packets 1 item (click to explore)
lcmp output packets - h 1 item (click to explore)
|O requests 1 item (click to explore)
Load 3 items (click to explore)
Network interfaces 3 network interfaces (click to explore)
Udp datagrams 1 item (click to explore)
Udp datagrams - h 1 item (click to explore)

Msg in: 5582 ' Last input:

';Il ;
Msg out: 4278 ) = 2008/11/28 13:56:
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Typ Device posiada kilka podtypdéw: Router, Computer, Ethernet switch, UPS, itp.

Kliknigcie na pozycje listy opisujaca interfejsy sieciowe lub sasiadow BGP otwiera ich szczegolowa liste.
e ———————————— 8.
File Edit View David system Help

L 8 -

[]

Index State |Is passive Community Alarm Adding zero to OlDs Linked to Description Load
No On  As group - Load-1 1.770000
No On As group - Load-5 1.130000
No On As group Load-15 1.080000

Last input:
= = 2008/11/28 14:11:55 =%

Kliknigcie na pozycje listy opisujaca jedna z grup managed item otwiera ich szczegotowa liste. Wyglad
szczegotowy managed item jest specyficzny dla danej grupy i1 zalezy od jej definicji.
g

FEEE
Parameter Update Minimum range Maximum rang¢ Accounting type
Yes 0.000000 0.000000 None

Yes 0.000000 0.000000 None

9.

Specific

Opcje opisane ponizej pozwalaja poruszac si¢ po hierarchicznych mapach obiektow.

Tabela 8.10. Aplikacia xdnmm - opis opcji pozwalajacych poruszac si¢ po hierarchicznych
mapach obiektow

Opcja Opis
,IE, Pozwala doj$¢ do obiektu na szczycie catej hierarchii.
[#] Pozwala zobaczy¢ wnetrze danego obiektu (w przypadku lokalizacji sg to inne obiekty i

tym samym obiekty typu location mozna traktowaé jako mapy). Aby to uzyskac
nalezy na nim dwukrotnie klikna¢ lub zaznaczy¢ i nacisnac ten przycisk.

Pozwala przejs$¢ do widoku obiektu bgdacego rodzicem obecnie prezentowanego.

Pozwala na taki sam efekt jak opisany wyzej, jednak jego dziatanie w przysztosci ulegnie

Er =
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Opcja Opis

zmianie 1 bedzie on wskazywat na obiekt, od ktorego prezentacji domys$lnie zaczyna
prace aplikacja xdnmm po polaczeniu sig z serwerem dnmmsd.

8.5. Konfiguracja elementow Bazy Danych

Konfiguracja elementéw Bazy Danych Informacji o Sieci odbywa si¢ gléwnie przy pomocy okienek
dialogowych. Zadne z tych okienek nie jest okienkiem modalnym. Niektore typy elementéw posiadaja
dodatkowe okienka prezentujace liste¢ wszystkich dostgpnych w Bazie Danych elementow danego typu

Kazde z okienek edycyjnych posiada z lewej strony dwa lub wigcej przyciskéw, ktore pozwalaja
przetacza¢ si¢ miedzy panelami w ramach okienka edycyjnego. Poza panelem specyficznym dla danego
elementu wystepuje tez przynajmniej jeszcze jeden panel okreslajacy prawa dostepu do elementu lub catej
listy elementow. Z wyjatkiem dwoéch okienek edycyjnych pozostate posiadaja na dole cztery przyciski:

* Apply and Close - zatwierdza wprowadzone zmiany i zamyka okienko;

* Apply - zatwierdza wprowadzone zmiany bez zamykania okienka;

* Close - zamyka okienko;

* Add as new - dodaje nowy element na podstawie aktualnie wyspecyfikowanych parametrow

elementu.

Ostatni przycisk Add as new nie wystgpuje w okienkach edycyjnych dla interfejsow sieciowych,
sasiadow BGP oraz managed items. Tym samym nie mozna doda¢ tych elementéw do Bazy Danych,
gdyz system sam dba o dodawanie i aktualizacj¢ tych elementéw na podstawie konfiguracji zarzadzanych
urzadzen.

8.5.1. Konfiguracja styli
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Style

Parameter Walue

Siyle specific

o

Lser and group

L5

Rights

E ™

Additional groups

Clase

Style sa elementami sktadowymi grup stanow, ktore to stany moga przyjmowac elementy Bazy Danych
takie jak np.: interfejsy sieciowe, obiekty. Kazdy styl posiada unikalny wobec innych styli identyfikator
oraz moze posiada¢ nazwe. Posiada takze dwie wlasciwos$ci oznaczone jako OFF color i ON color.
Kolory te odpowiadaja stanom wlaczony/wylaczony i sluza powstawaniu efektu migania kolorow
elementu Aby efekt ten mogl zaistnie¢ nalezy poda¢ warto$¢ zegara wigksza niz zero oraz wlaczy¢ opcje
Flesz. W przeciwnym wypadku bedzie uzyty ciagly kolor oznaczony jako ON color.

8.5.1.1. Lista dost¢pnych styli
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D CFF color |[ONcolor  Flash  Timer (1/10th of sec.)

major fawlt
minor failt
not managed

[ R AA
LNk T

wias critical
Bwas major fault

Fwwas minor fault

4

Lista styli prezentuje style posortowane wedlug ich nazw. W kolumnach pokazane sa cechy
charakteryzujace poszczegolne elementy. Zaznaczone elementy listy moga podlega¢ edycji w okienku
Style. Ponizej listy elementow znajduja si¢ dwa przyciski.

Tabela 8.11. Opis przyciskow okienka Styles

Przycisk Opis

|i Otwiera okienko Style, ktore mozna takze wywotac z gtdéwnego okna aplikacji.

ﬁ Umozliwia kasowanie zaznaczonych elementéw listy. Moze by¢ wigcej niz jeden
zaznaczony element.

8.5.2. Konfiguracja grup stanow
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State group

— Farameter Value

[ | IC
Name default
State group specific Mot managed not managed
Deleted deleted

Ok ok
. Minor fﬂl:tl minor fault

ajor fault major fault
Crincal Chtica
3= minar fault wias minar faulkt

Ls

User and group

or fault was major fault
Was critical was Critica
Link nosn unkno

Ermaor 2o

FHSS-“'EI pas sive

¥ Minor level 0, 300000

Major level 0. 600000

Critical level 0. 900000

pdate Interval 3600
Check interval

Additional groups

Grupy stanow specyfikuja zachowanie takich elementéw Bazy Danych jak interfejsy sieciowe, sasiedzi
BGP, obiekty oraz pingowane obiekty. Kazdy z tych elementow posiada pole, ktére mowi, do ktorej
grupy stanéw nalezy dany element. Kazda grupa stanéw posiada unikalny wobec innych grup stanow
identyfikator oraz moze posiada¢ nazwg. Posiada ona takze cata liste styli odpowiadajacych
poszczegdlnym stanom poczawszy od Not managed, a skonczywszy na Passive. Grupa standow
posiada takze trzy pola definiujace poziomy przechodzenia elementdow przez poszczegoélne stany.
Wszystkie mozliwe wartosci nalezg do przedzialu <0;1>. Stan elementu jest zdefiniowany jako OK, jesli
wyliczona warto$¢ elementu jest mniejsza niz poziom Minor level. W przeciwnym wypadku, jesli
warto$¢ elementu jest ponizej poziomu Major level, wowczas stan elementu jest rozumiany jako
Minor fault. W przeciwnym przypadku, jesli warto§¢ elementu jest ponizej poziomu Critical
level to wowczas stan elementu jako Major fault. W przeciwnym wypadku stan elementu wynosi
Critical. Warto$¢ obiektu, ktéry reprezentuje fizyczne urzadzenie (computer lub router)
wyliczana jest na podstawie wchodzacych w jego sktad elementow takich jak: interfejsy sieciowe,
sasiedzi BGP oraz managed items. W pozostalych przypadkach na stan elementu (np. location)
wplywaja stany jego dzieci. W ten sposob stany dzieci propaguja si¢ na wyzsze poziomy hierarchii map
poprzez swoich rodzicow. Dodatkowo na stany elementéw wplywaja stany elementéw, od ktérych sa te
elementy zalezne (Dependences). Ostatnimi dwoma polami grupy stanéw sa Update interval
oraz Check interval. Pierwsze z nich mowi, co ile sekund ma by¢ aktualizowana konfiguracja
monitorowanego urzadzenia poprzez protokot SNMP, zas drugie podaje, co ile sekund, na podobne;j
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zasadzie, ma by¢ sprawdzany stan elementu W naturalny sposob pierwsze pole ma zastosowanie do
fizycznych urzadzen, za$ drugie do interfejsow sieciowych, sasiadow BGP, managed items oraz
pingowanych obiektow.

8.5.2.1. Lista dost¢pnych grup stanow

S@te Groups ———— | =) )

ID Name | Not managed state | Deleted state Ok state | Minor fault state

1 default not managed deleted ok minor fault

State Groups

[

User and group

Ls,

Rights

Lista grup stanéw prezentuje grupy stanéw posortowane wedlug ich nazw. W kolumnach pokazane sa
cechy charakteryzujace poszczegdlne elementy. Zaznaczone elementy listy moga podlegaé edycji w
okienku State Groups. Ponizej listy elementdw znajduja si¢ dwa przyciski.

Tabela 8.12. Opis przyciskow okienka State Groups

Przycisk Opis

Fﬂ Otwiera okienko State group, ktore mozna takze wywota¢ z gléwnego okna
aplikacji.

@ Umozliwia kasowanie zaznaczonych elementéw listy. Moze by¢ wigcej niz jeden
zaznaczony element.

8.5.3. Konfiguracja communities
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Cammunity
Farameter ‘Value

Community specific

User and group

Additional growps

Community to element zawierajacy napis oraz rodzaj operacji, ktéry mozna z nim wykonac. Operacje te
sa wykonywane podczas dokonywania dziatania na dwoch elementach Community. Wynikiem takiej
operacji jest napis. Rodzaje operacji przedstawia ponizsza tabela:

Tabela 8.13. Znaczenie pola Operation okienka Community

Wartos¢ Opis

Append Dokleja napis jednego Communi ty do drugiego stosujac jako separator znak ':'.
Replace Zastepuje dotychczasowy napis nowym z kolejnego Community.

Don't To Community jest ignorowane podczas obliczania napisu dla elementéw potomnych
inherit (np: interfejsow sieciowych).

Cut Wycina napis z napisu odziedziczonego od rodzica.

Pole Name pozwala wprowadzi¢ nazwe elementu, ktora potem jest widoczna jako jego identyfikator w
przypadku uzycia elementu

Elementy Community stuza do sterowania przepltywem informacji w wielu miejscach catego systemu

1tp.

Pozwalaja podja¢ decyzj¢ kogo nalezy poinformowac o jakims$ zdarzeniu, czy podjac jakas akcje, czy nie

Elementy Community moga by¢ ustawiane dla takich obiektow jak: interfejsy sieciowe, sasiedzi BGP,
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managed items, obiekty, obiekty pingowane.

Wynikowy napis odpowiadajacy danemu obiektowi, czy obiektowi pingowanemu jest rowny napisowi
pola Community ustawionemu dla niego elementowi Community. Obliczanie wynikowego napisu dla
interfejsow sieciowych, sasiadow BGP oraz managed items sklada si¢ z dwoch etapow. Najpierw
obliczany jest napis dla urzadzenia, czyli obiektu, ktory dany element posiada, a nastgpnie brany jest pod
uwage jego wilasny element Community. Podczas operacji na tych dwoch elementach Community
istotna role odgrywa kolejnos¢ elementow oraz wartosci ich pol Operation.

Nie ma obowiazku przypisywania elementy Community do zadnego obiektu Napis wynikowy dla
danego obiektu moze by¢ wigc pusty.

8.5.3.1. Przyklad zastosowania elementow Community
Przyktad pokazuje rezultat dziatania dwoch Community dla przypadku interfejsu sieciowego (np.
so-1/0/1) dla danego urzadzenia (np. juniper-gw). Urzadzenie juniper—gw ma Community z

napisem a :b: c. Interfejs sieciowy so-1/0/1 ma Community z napisem c : d. Wyniki dziatania tych
dwoch Community przedstawia ponizsza tabela:

Tabela 8.14. Wyniki dzialania dwoch elementow Community zaleznie od pola Operation

juniper-gw: a:b:c|juniper-gw: a:b:c|juniper-gw: a:b:c|juniper-gw: a:b:c
+ append + replace + don't inherit + cut

so-1/0/1:  c¢:d  +|ab:c:d a:b:c:d cd a:b:c:d

append

so-1/0/1:  c¢d  +|cd cd cd cd

replace

s0-1/0/1: c:d + don't|c:d cd cd cd

inherit

so-1/0/1: c:d+cut |d d cd d

8.5.3.2. Lista dost¢gpnych communities
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Communities

e 9 ID MName Community  Operation

2Ala ala Append

. - 1 Operators oper Append
Communities

3y

User and group

L5

Rights

Lista prezentuje communities posortowane wedlug ich nazw. W kolumnach pokazane sa cechy
charakteryzujace poszczegolne elementy. Zaznaczone elementy listy moga podlega¢ edycji w okienku
Community. Ponizej listy elementow znajduja si¢ dwa przyciski.

Tabela 8.15. Opis przyciskow okienka Communities

Przycisk Opis

@‘ Otwiera okienko Communi ty, ktére mozna takze wywota¢ z gtownego okna aplikacji.

- Umozliwia kasowanie zaznaczonych elementéw listy. Moze by¢ wigcej niz jeden
zaznaczony element.

8.5.4. Konfiguracja grup kolekeji
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Callect group
Paramater
) 4
Hame Mt inteface HOD
Colladt g specific Tyt raet imedace (High Capstily Counbers)
SO DE Tasle [Exiemall
Backgeound colod
Poling inienal
vendor D
GIPAP 5 A

L

Agkditional geonips

Grupa kolekcji to grupa zmiennych SNMP kolekcjonujacych pewien zbidr parametrow pracy urzadzenia.
Zmienne posiadaja wlasciwosci pozwalajace je kolekcjonowac oraz definiujace sposob ich wizualizacji.
Kazda zmienna okresla jeden parametr pracy urzadzenia.

Kolekcje na podstawie ich parametréw sa przydzielane automatycznie urzadzeniom oraz interfejsom
sieciowym. Od momentu wprowadzenia grup managed items rola grup kolekcji zdecydowania si¢
zmniejszyta. Pomimo, Ze byly pomys$lane bardziej ogdlnie obecnie definiuja tylko kolekcjonowanie
parametrow ruchu na interfejsach sieciowych. Inna ich rola przestata by¢ juz wazna. Grupy managed
items sa bardziej ogdlnym i elastycznym podejsciem. Z tego tez wzgledu sugeruje sig, aby nie
modyfikowa¢ zdefiniowane grupy.

Zaktadka Collect group specific prezentuje poszczegdlne cechy grupy kolekcji. Pole Name to

tekst opisujacy dana grupg i jednoczesnie jej identyfikator uzywany w innych czgéciach systemu David.
Type okresla typ kolekcji. Ponizsza tabela krotko je charakteryzuje:

Tabela 8.16. Typy grup kolekcji

Typ Opis

Net Kolekcja przeznaczona dla interfejsow sieciowych nie dostarczajacych 64-bitowych
interface |licznikow.

Net Kolekcja przeznaczona dla interfejsow sieciowych dostarczajacych 64-bitowych
interface |licznikow.

(High

Capacity

Counters)
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Typ Opis

Object Kolekcja przeznaczona dla urzadzen.

External |Kolekcja pozwalajaca na wizualizacje zewngtrznych danych. Dla tej kolekcji nie sa
gromadzone zadne rzeczywiste dane. Jej zdefiniowanie umozliwia jednak przegladanie
tych danych przez aplikacj¢ webowa jaka jest Przegladarka Kolekcji. Dane sa zazwyczaj
gromadzone i zapisywane w bazie danych przez jaki§ skrypt uruchamiany przez
UNIX-owa uwstuge CRON.

Aggregated|Spcjalna kolekcja przeznaczona dla sumowania kolekcji zbieranych dla interfejsow
sieciowych. Tylko interfejsy sieciowe przypisane do danej kolekcji agregujacej
dostarczaja jej danych.

Pole SQI. DB Table (external) jest wazne tylko dla kolekcji typu External. Zawiera ono
nazwe tablicy SQL, z ktorej maja by¢ odczytywane dane podczas rysowania wykresu przez Przegladarka
Kolekcji. Pole Background color specyfikuje kolor tta dla wykreséw kolekcjonowanych danych.
Pole Polling interval podaje w sekundach interwal co jaki czas kolejna probka danych ma by¢
kolekcjonowana. Pola Vendor OID oraz SNMP version pozwalaja wyspecyfikowa¢ kryteria na
podstawie jakich kolekcja ma by¢ przydzielana elementowi danego urzadzenia. Pole Vendor OID
zawiera OID, ktory jest porownywany ze zmienna OID znaleziong na danym urzadzeniu Pole to jest
traktowane jako poczatek tego OID-u. Jesli pole to jest puste wtedy dostawca urzadzenia nie jest brany
pod uwage jako kryterium wyboru Pole SNMP version wskazuje minimalng wersjg protokotu SNMP
jaka musi dostarcza¢ urzadzenie. Jesli te dwa pola spelniaja wymienione warunki, to kolekcja jest

przydzielana urzadzeniu lub jego interfejsowi sieciowemu
Callei greup T omow
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Zakladka Variables prezentuje list¢ zmiennych SNMP zdefiowanych dla danej grupy. Widoczny
panel jest podzielony na dwie czgéci: gorna prezentuje liste¢ zmiennych, za$ dolna pozwala na edycje
poszczegdlnych elementow listy. Ponizej znajduja si¢ cztery przyciski pozwalajace doda¢ nowa pozycje
do listy, usunag istniejaca oraz zmieni¢ kolejnos$¢ elementow listy.
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Zaznaczenie elementu listy powoduje pojawienie si¢ jej pdl w polach do edycji i jakakolwiek zmiana
dokonuje zmiany tego elementu listy. Pole Name pokazuje nazwg zmiennej. Jest ona widoczna podczas
rysowania wykresu i wyjasnia znaczenie zmiennej. Pole Column name to nazwa kolumny w tworzonej
automatycznie tablicy SQL w bazie danych, gdzie kolekcjonowane wartosci zmiennej sa przechowywane.
Pole OID specyfikuje OID pod jakim zmienna jest widziana w protokole SNMP. Dla kolekcji
dotyczacych interfejsow sieciowych do warto$ci tego pola jest jeszcze na koncu dodawana liczba
ifIndex danego interfejsu sieciowego. Pole Color definiuje kolor jakim zmienna jest rysowana na
wykresie podczas wizualizacji danych. Pole Style méwi jak traktowac warto$ci zmiennej i czy ma by¢
rysowana. Ponizsza tabela prezentuje wartosci pola Style iich znaczenie:

Tabela 8.17. Wartosci pola Style dla zmiennych grupy kolekcji

Wartos¢ Opis

Do not |Zmienna nie jest rysowana na wykresie.

draw

Draw Warto$ci zmiennej moga si¢ zmienia¢ w dowolnym kierunku, tzn. moga rosna¢ i malec.
value

Draw Wartosci zmiennej moga tylko rosna¢ az do przekroczenia zakresu i rozpoczgcia od zera.
increase |Jest to charakterystyczna cecha licznikow.

of value

Pole Extended style méwijak zmienna ma by¢ rysowana. Moze ono przyjmowac trzy wartosci, ale
warto$¢ Bar nie jest uwzgledniana. Warto$¢ Line powoduje, ze zmienna jest rysowana jako linia, za$
warto$¢ Filled powoduje wypelnienie wykresu do samego dotu Pole Enhanced style moze
przyjmowac cztery wartosci: Min, Max, Min & Max oraz Avg. Pole to ma znaczeniu juz tylko
historyczne, gdyz zawsze jest uzywana warto$¢ Avg. Pole Factor zawiera liczbg przez ktora sa
mnozone warto$ci zmiennej podczas jej rysowania i dalszego przetwarzania. Jego wartos¢ mowi ponadto
przez ile nalezy pomnozy¢ warto$¢ zmiennej, aby jej wielko$¢ byla wyrazona w jednostkach
wyspecyfikowanych w polu Unit. Moze ono przyjmowac nastgpujace wartosci:

e bits/sec;

* kbits/sec;

e Mbits/sec;

¢ QGbits/sec;

* Bytes/sec;

» kBytes/sec;

*  MBytes/sec;
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*  GBytes/sec;
e Pkts/sec;

» kPkts/sec;

e MPkts/sec;
e GPkts/sec;

¢ Other.

Pole Octet length, jesli jest wigksze od zera, mowi ile byte-0w (oktetow) zajmuje dana zmienna (np.
czy jest warto$cia 32 czy 64-bitowa). Pole Accounting type mowi, czy zmienna ma podlegaé

zliczaniu 1 jesli
wartosci:

tak, to jak maja by¢ interpretowane jej wartosci. Pole to moze przyjmowac nastepujace

Tabela 8.18. Wartosci pola Accounting type dla zmiennych grupy kolekcji

Wartos$é Opis

None Zmienna nie jest zliczana.

Input Wartosci zmiennej sa zliczane jako przychodzace oktety (bajty).
octets

Output Warto$ci zmiennej sa zliczane jako wychodzace oktety (bajty).
octets

Input Wartosci zmiennej sa zliczane jako przychodzace pakiety.
packets

Output Warto$ci zmiennej sg zliczane jako wychodzace pakiety.
packets

8.5.4.1. Lista dost¢pnych grup kolekcji

Callect qmens

Fath ta data festemall  Background  Poling interval  Wheradar CHE

Orheer
Yol interiace
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Lista prezentuje grupy kolekcji posortowane wedlug ich nazw. W kolumnach pokazane sa cechy
charakteryzujace poszczegolne elementy. Zaznaczone elementy listy moga podlega¢ edycji w okienku
Collect group. Ponizej listy elementow znajduja si¢ dwa przyciski.

Tabela 8.19. Opis przyciskow okienka Collect groups

Przycisk Opis

@" Otwiera okienko Collect group, ktére mozna takze wywota¢ z gtownego okna
aplikacji.

- Umozliwia kasowanie zaznaczonych elementow listy. Moze by¢ wigcej niz jeden
zaznaczony element.

8.5.5. Konfiguracja managed item group

Managed item group to definicje jak interpretowaé poszczegdlne elementy tablic obecnych w MIB
urzadzen i dostepnych poprzez SNMP. Taka definicja pozwala okresli¢ kilka sposobdw interpretacji
danych. Cze$¢ danych ze wskazanej tablicy moze by¢ kolekcjonowana, cze$¢ moze by¢ monitorowana, a
cze$¢ moze by¢ tylko zbierana podczas standardowej procedury aktualizacji danych o urzadzeniu
Urzadzenie podczas okresowej procedury aktualizacji jest przeszukiwane pod katem wystgpowania
danych wyspecyfikowanych w definicji grupy. Odnajdywane dane pasujace do definicji grupy staja sig
managed items. Moga one reprezentowa¢ dowolne aspekty pracy urzadzenia: obslugiwane protokoty
(BGP, ISIS, OSPF, MPLS, VPN itd.), fizyczne elementy urzadzenia (porty, interfejsy, zasilacze,
wiatraczki, procesory itd.) i dowolne inne byty dostepne poprzez protokdét SNMP (np.: filtry pakietow).

[ ] Managed item group ’ EREr

Parameter Value

"
¥ D 123
Managed item group specific Name CPU
Description Cisco CPU load
‘ﬂ'} Activated No
By
Background color| |
Entries Polling interval 288
T Array OID 1.3.6.1.4.1.9.2.1
@ ]
417 Vendor number 9
Indexes Scan MIB as table No
Add zero to OlDs during SNMP-GET No
Oy Valid for logical devices Mo
IP address regular expression
Excluded IP address regular expression
. alid for subinterfaces if linked to netinterfaces Mo
S Alarm allowed for its managed items No
| e Accounting for its managed items No
1D string 2007/09/12 11:45

Zakladka Managed item group specific prezentuje poszczegodlne cechy grup managed items.
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Pole Name zawiera krotka nazwe grupy. Nazwa ta jest zazwyczaj widoczna podczas przegladania
kolekcji lub zawartosci danego urzadzenia wigc powinna jasno wskazywaé jakiego aspektu pracy
urzadzenia dotyczy. Pole Description pozwala szerzej opisa¢ zawartos¢ tablicy jaka jest skanowana
przy pomocy tej grupy. Pole Activated wskazuje czy grupa jest brana pod uwage podczas aktualizacji
danych o urzadzeniu Pole Background color okresla kolor tta wykresow rysowanych dla danych
kolekcjonowanych w oparciu o grupg. Pole Polling interval okresla w sekundach, co ile
kolekcjonowane dane tej grupy maja by¢ zbierane. Pole Array OID zawiera OID tablicy MIB
podlagajacej skanowaniu w poszukiwaniu managed items. Pole Vendor number pozwala okresli¢
identyfikator dostawcy urzadzen, ktére maja by¢ skanowane pod katem tej grupy. Jesli warto$¢ pola
Vendor number wynosi 0, to grupa jest szukana na urzadzeniach wszystkich dostawcow. Pole Scan
MIB as table pokazuje, czy definicja grupy odnosi si¢ do tablicy w bazie MIB, czy do jej wartosci
skalarnych. Innymi stowy czy skanowanie bazy MIB ma si¢ odbywa¢ jakby byly szukane wiersze pewne;j
tablicy, czy zwyczajne wartosci skalarne. Pole Add zero to 0IDs during SNMP-GET pozwala
oming¢ bledy implementacji SNMP na niektorych urzadzeniach. Blad ten wystgpuje na szczgscie rzadko
(niektorzy agenci SNMP na przystawkach SNMP do UPS-6w firmy APC) i polega na tym, ze prosba
SNMP-GETNEXT dla pewnych elementoéw MIB zwraca element nastgpny, ktory jednak na bezposrednia
prosbe SNMP-GET odpowiada btedem. W celu uzyskania poprawnej odpowiedzi do jego identyfikatora
trzeba doda¢ '0'. Prawie zawsze wigc pole Add zero to OIDs during SNMP-GET ma warto$¢
No. Pole Vvalid for logical devices pozwala okresli¢, czy urzadzenia logiczne (routery
logiczne firmy Juniper) maja by¢ przeszukiwane pod katem grupy, czy nie. Niektdore tablice MIB sa
bowiem identyczne dla urzadzen fizycznych, jak i dla skonfigurowanych na nich urzadzen logicznych i
powielanie tych samych danych nie ma sensu Pole TP address regular expression pozwala
ograniczy¢ zakres szukania wystgpowania grupy do urzadzen, ktére sa odpytywane poprzez wskazany
zbidr adreséw IP. Puste pole wskazuje, ze adres IP nie wplywa na decyzj¢ o poszkiwaniu grupy na
urzadzeniu. Pole Excluded IP address regular expression pozwala ograniczy¢ zakres
szukania wystepowania grupy do urzadzen, ktore sa odpytywane poprzez wyeliminowanie wskazanego
zbioru adresow IP. Puste pole wskazuje, ze adres IP nie wplywa na decyzjg o poszukiwaniu grupy na
urzadzeniu. Pole Valid for subinterfaces if linked to netinterfaces wskazuje,
czy managed items odnalezione na skanowanym urzadzeniu i polaczone z jego interfejsami sieciowymi
maja by¢ ignorowane jesli potaczonym interfejsem jest subinterfejs. Wystepuja bowiem sytuacje, gdy te
same dane sa powtorzone dla wszystkich elementow odpowiadajacych subinterfejsom tego samego
interfejsu sieciowego. Wtedy wystarcza tylko monitorowanie elementu potaczonego do gloéwnego
interfejsu sieciowego. Pole Alarm allowed for its managed items pozwala okresli¢, czy dla
managed items odkrytych dzigki tej grupie maja by¢ uruchamiane skrypty alarmujace o wystapieniu stanu
CRITICAL. Pole Accounting for its managed items pokazuje, czy wskazane zmienne maja
podlegaé¢ accountingowi, czy nie. Jesli tak to te zmienne, ktdérych warto$¢ pola Accounting jest rézna
od None, podlegaja accountingowi. Pole ID string zawiera string identyfikujacy jednoznacznie dang
grupa managed items. Dla wygody przyjeto, ze pole to zawiera datg¢ utworzenia danej grupy. Pole to jest
wazne tylko podczas aktualizacji produktu Network Manager, gdyz dopisywane sa wtedy
nowozdefiniowane grupy identyfikowane wtasnie na podstawie tego pola.
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ed item group 2ol s/ a]
Name Index Type Enum properties Bit mask properties

5 sec, load 56.0Integer
1 min. load 57.0Integer
5 min. load 58.0Integer

Managed item group specific

)
73
Entries 4
Parameter

oy

1.7 Name 5 min. load
Indexes Index 58.0
Type Intege

Oy Enum properties

Bit mask properties
Static Mo
_ Description Mo
h Editable No
Collected Yes
User and group Hanaged: N
E Saved s
- Save trigger No
Rights In comparisons Mo
Inside responses No
- Unit Othe
Additional groups B r;::: rEn
Factor to unit 1. 000000000000000
Factor 1.000000000000000

Colo

Octet length (
Maximum value 0.00000000000000(C
Minimum range 0.000000000000000
Maximum range 0.000000000000000
Accounting type MNone

Exclusion string

Add as new variable

Zaktadka Entries prezentuje liste szukanych elementéw danej grupy podczas skanowania urzadzenia.
Jesli skanowana jest tablica MIB, to kazdy wpis odpowiada pojedynczej kolumnie tej tablicy. Jesli
skanowane sg wartosci skalarne, to powiazania pomigdzy wpisami moga by¢ dowolne. Widoczny panel
jest na dwie czgdci: gorna prezentuje listg wpisow, za§ dolna pozwala na edycje poszczegdlnych
elementow listy. Ponizej znajduja sig cztery przyciski pozwalajace doda¢ nowa pozycje do listy, uisunac
istniejacg oraz zmieni¢ kolejno$¢ elementow listy.

Zaznaczenie elementu listy powoduje pojawienie si¢ jej pol w polach do edycji i jakakolwiek zmiana
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dokonuje zmiany tego elementu listy. Pole Name zawiera nazwe elementu (kolumny). Pole Index
specyfikuje indeks kolumny tablicy MIB, ktorej wpis dotyczy. Indeksy wszystkich wpisow w danej
grupie musza by¢ rozne od siebie. Indeks mniejszy od zera wskazuje, Ze element ten nie jest pobierany z
tablicy MIB, tylko definiowany przez uzytkownika. W przypadku skanowania wartosci skalarnych
Index nie mwsi by¢ liczba catkowita, lecz moze by¢ OID-em. Pole Type okresla typ wartosci i pokazuje
tym samym, jak ma by¢ interpretowana uzyskiwana w ten sposob warto$¢ obiektu z MIB. Ponizsza tabela
prezentuje warto$ci pola Type i ich znaczenie:

Tabela 8.20. Wartosci pola Type dla wpisow grupy managed items

Wartos¢ Opis

String Pole jest napisem.

Integer Pole jest liczba catkowita ze znakiem.

Enumeration Pole zawiera zbior wartosci wyliczeniowych.

Administration |Takie samo znaczenie jak Enumeration, ale z dodatkowa wskazowka o

state znaczeniu pola.

Operational Takie samo znaczenie jak Enumeration, ale z dodatkowa wskazowka o

state znaczeniu pola.

Unsigned Pole jest liczba catkowita bez znaku

integer

Value Pole zawiera liczbg rzeczywista.

Counter Pole zawiera licznik.

Speed Pole zawiera liczbg okreslajaca wielko$¢ w bitach na sekunde.

Bool Pole zawiera liczbe dwuwarto$ciowa.

Date and time |Pole zawiera date i czas.

Bit list Pole jest interpretowane jako lista bitow (np. ciag znakoéw szesnastkowych), gdzie
wypisywane sa pozycje bitow bedacych jedynkami.

Other Pole zawiera inny typ danych i jest traktowane jak napis.

Pole Enum properties zawiera listg warto$ci wyliczeniowych, ktore ten obiekt tablicy MIB moze
przyjmowac. Zbidr tych wartosci wyliczeniowych nie jest ignorowany tylko wtedy, gdy pole Type jest
wstawione na warto§¢ Enumeration, Administration state lub Operational state. W
celu edycji listy nalezy klikna¢ na pole Enum properties. Okno dialogowe, ktére si¢ wtedy pojawi,
pozwala edytowac poszczegdlne elementy listy wartosc wyliczeniowych.
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Enumeration properties

Value Description OK |Color

1 Mormal ]

2 Waming Bad -
3 Critica Bad
4 Shutdown Bad
5 MolPresent Bad

6 MotFunctioning Bad -

Diascrption

Cancel

Okno Enumeration properties pozwala edytowaé listg¢ wartosci wyliczeniowych, ktore ten obiekt
tablicy MIB moze przyjmowac. Kazda wartos¢ musi by¢ unikalna. Kazdy wpis odpowiadajacy wartosci
wyliczeniowej posiada pole Description, ktére jest tekstowym opisem wartosci oraz pole mowiace,
czy jest to warto$¢ o znaczeniu pozytywnym, czy negatywnym. Pole Color specyfikuje kolor jakim jest
rysowana warto$c.

Pole Bit mask properties zakladki Entries zawiera list¢ masek bitowych, ktore wartos¢
obiektu tablicy MIB moga zawiera¢. Wartosci tego pola sa zawsze brane pod uwage, kiedy istnieja,
niezaleznie od wartoSci pola Type. W celu edycji listy nalezy klikna¢ na pole Bit mask
properties. Okno dialogowe, ktore si¢ wtedy pojawi, pozwala edytowaé poszczegdlne elementy listy
masek bitowych.
Bit mask properties
Is always visible

[}

[ 1=]

Descriplion soneiPals Mt abwsays visibee «  addibdedify

Okno Bit mask properties pozwala edytowac listg masek bitowych. Kazdy wpis odpowiadajacy
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masce bitowe] w postaci szesnastkowej posiada pole Description, ktére jest tekstowym opisem
znaczenia maski bitowej. Pole Is always visible okre$la, czy warts¢ danej maski ma by¢
pokazywana zawsze, czy tylko wtedy, kiedy wystepuje.

Pole Static zakladki Entries pozwala okresli¢, czy wartosci tej tego obiektu MIB sa dynamiczne,
czyli pobierane z MIB przy pomocy protokolu SNMP, czy tez edytowane przez uzytkownika. Pole
Description okresla, czy wartosci tego obiektu MIB sa traktowane jako opis zarzadzanego elementu
Pole Editable méwi, czy wartos¢ moze by¢ edytowana przez uzytkownika, zas pole Collected, czy
warto$ci tego obiektu MIB maja by¢ kolekcjonowane przez deded. Pole Managed mowi, czy obiekt MIB
jest monitorowany, czyli sa wysylane okresowe zapytania SNMP o jej wartosci przez dnmmsd. Pole
Saved okresla, czy odpowiedzi na zapytania monitorujace maja by¢ zapisywane, gdy wartosci ulegna
zmianie. W innym przypadku wartosci sa tylko aktualizowane, a ich zmiany ignorowane i nie zapisywane
do logéw. Pole Save trigger — wskazuje, czy zmiana tego obiektu MIB ma spowodowac zapisanie
warto$ci catego managed item do logu Pole ITn comparisons mowi, czy dany obiekt jest brany pod
uwage podczas pordwnania dwoch managed items. Jesli cho¢ jedno takie pole ma wartos¢ TRUE to
podczas poroéwnywania dwoch managed items tylko warto$ci takich obiektow maja znaczenie. W innym
przypadku porownywane sa indeksy elementow. Porownywanie managed items dokonywane jest podczas
procedury aktualizacji urzadzenia. Wtedy tez aktualizowane sa poszczegolne managed items, dodawane
nowe, a nie istniejace sa zaznaczane jako wsuniete. Pole Inside responses mowi, czy wartosci tego
obiektu MIB maja wchodzi¢ w sktad odpowiedzi na pytania dnmmc. Pole Unit podaje jednostki, w
ktorych podawane sa wartosci obiektu MIB. Ma to duze znaczenie np. podczas rysowania wykresu
danych. Pole to moze przyjmowac nastgpujace wartosci:

Tabela 8.21. Wartosci pola Unit dla wpisow grupy managed items

Wartosé Opis

bits/sec |Pokazuje liczbg bitow na sekundg.

Pkts/sec |Pokazuje liczbg pakietow na sekundg.

sec. Pokazuje czas.

Other Pokazuje inne jednostki.

Pole Column name ma znaczenie jesli wartosci obiektu MIB sa kolekcjonowane. Specyfikuje nazwe
kolumny w tablicy w bazie SQL, gdzie przechowywane sa dane. Pole Style pokazuje jak maja by¢
rysowane wartosci obiektu MIB. Ponizsza tabela pokazuje mozliwe wartosci:

Tabela 8.22. Wartosci pola Style dla wpisow grupy managed items

Wartos¢ Opis

None Warto$ci nie sa rysowane.
Line Wykres liniowy.

Filled Wykres wypehiony.
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Wartosé Opis
Bar Stupki

Pole Factor to unit podaje liczbe, ktéora pomnozona przez warto$¢ obiektu MIB bedzie wyrazata
wielko$¢ w jednostkach pola Unit. Pole Factor podaje kolejny mnoznik. Jest on uzywany podczas
wysytania danych do produktu Operation Manager. Pole Color specyfikuje kolor jakim sa rysowane
warto$ci obiektu MIB. Pole Octet length, jesli jest wigksze od zera, mowi ile byte-Ow (oktetow)
zajmuje dana zmienna (np. czy jest wartoscia 32 czy 64-bitowa). Pole Maximum wvalue pozwala
wstawi¢ warto$¢ maksymalna danej zmiennej. Umozliwia to ignorowanie nietypowych wartosci danej
zmniennej jakie czasem moga wystgpowaé w niektorych implementacjach SNMP. Pola Minimum
range 1 Maximum range pozwalaja uwstawi¢ zakres akceptowalnych wartosci dla tej zmienne;.
Wartosci spoza zakresu spowoduja generowanie sytuacji alarmowych. Pole Accounting type mowi,
czy zmienna ma podlegac¢ zliczaniu i jesli tak, to jak maja by¢ interpretowane jej wartosci. Pole to moze
przyjmowac nastepujace wartosci:

Tabela 8.23. Wartosci pola Accounting type dla wpiséw grupy managed items

Wartos¢ Opis

None Zmienna nie jest zliczana.

Input Wartosci zmiennej sa zliczane jako przychodzace oktety (bajty).
octets

Output Warto$ci zmiennej sa zliczane jako wychodzace oktety (bajty).
octets

Input Wartosci zmiennej sa zliczane jako przychodzace pakiety.
packets

Output Warto$ci zmiennej sg zliczane jako wychodzace pakiety.
packets
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Managed item group ol = al

Name Fixed length Length Index

A .
Y ifindex Yes
Address family Yes

Managed item group specific
Class name Mo

&3
Entries

F4.YT) W

(A

Indexes

Oy

2

User and group

L&

Rights

iy

Additional groups

Parameter WValue

Add as new variable

Zaktadka Indexes prezentuje skladowe indeksow jakie posiadaja managed items bgdace rezultatem
definicji tej grupy. W wigkszosci przypadkow zaktadka ta pozostaje pusta. Jej uzycie jest uzasadnione
tylko wtedy, gdy potrzeba filtrowaé przeszukiwang tablice MIB i wybiera¢ tylko niektore jej wiersze.
Wybodr elementow na podstawie warto$ci indeksow definiuje zakladka Indexes. Zawiera ona listg
czedei indeksu, az do fragmentu stanowiacego filtr. Kazda z czg$ci ma kilka wlasciwosci, ktore ja

definiuja.

Widoczny panel jest podzielony na dwie czgsci: gorna prezentuje list¢ indeksow, za§ dolna pozwala na
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edycje poszczegoélnych elementow listy. Ponizej znajduja sig cztery przyciski pozwalajace doda¢ nowa
pozycje do listy, usuna¢ istniejaca oraz zmieni¢ kolejnos¢ elementow listy.

Zaznaczenie elementu listy powoduje pojawienie si¢ jej pol w polach do edycji i jakakolwiek zmiana
dokonuje zmiany tego elementu listy.

Pole Name pomaga zapamigta¢ znaczenie danego elemenentu listy. Pole Fixed length moéwi, czy ta
cze$¢ indeksu ma staly rozmiar, czy nie. Jesli ma staly rozmiar, to pole Length pozwala podaé ten
rozmiar. Je$li pole Index jest wyspecyfikowane, to wartoSci pozostalych pol sa ignorowane, gdyz
zardwno dlugos¢ jak i wartos¢ mozna ustali¢ na podstawie wartosci pola Index. Wartos¢ pola ITndex
jest filtrem managed items. Tylko te managed items zostana zaakceptowane, ktore odpowiednia czgsé
swojego indeksu maja rowna wartosci pola Index. Jesli pole to jest puste i Fixed length jest
wstawione na No, to wtedy dtugosc tej czesci indeksu jest odczytywana z kolejnej liczby wystepujacej w
indeksie tego zarzadzanego elementu

ra Parameter Value
Managed item group specific Source type Value
Source index -1
EJB Source start index -1
Source index length 0
Entries Destination ty Value
- Destination managed item grou <null>
L+ Destination i 1
Indexes Destination start i -1
Destination index lengt 0

N

Zakladka Link pozwala wyspecyfikowa¢ warunki na jakich ma by¢ dokonywane polaczenie sig
wynikowego zarzadzanego elementu z innym zarzadzanym elementem, lub interfejsem sieciowym. Pole
Valid mowi, czy link jest wazny. Jesli nie, to pozostale pola tej zakladki sq ignorowane i zadne
polaczenie nie jest tworzone. Pozostale pola sa podzielone na te, ktore dotycza zrodla, czyli
przetwarzanego zarzadzanego elementu oraz te, ktore dotycza celu potaczenia. Pole Source type
moéwi, czy do szukania potaczenia, ma by¢ wybierany indeks przetwarzanego zarzadzanego elementu, czy
jego wartos$¢. Jesli jest ustawiona warto$¢ Value, to pole Source index zawiera indeks kolumny
tablicy MIB, gdzie ta warto$¢ si¢ znajduje. Jesli wartoscia pola Source type jest Index, to do
szukania potaczenia jest wybierana czgs¢ indeksu przetwarzanego zarzadzanego elementu Wtedy pole
Source start index zawiera indeks elementu OID, ktéry jest indeksem elementu, za§ pole
Source index length dlugos¢ czgsci indeksu elementu jaka ma by¢ uzywana do poréwnania.

Analogiczne znaczenie maja pola odnoszace si¢ do szukanego celu linku Pole Destination type
moze mie¢ jedna z trzech wartosci:

Tabela 8.24. Wartosci pola Destination type dla zakladki Link grupy managed items
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Warto$é Opis

IfIndeks |Szukanym elementem jest interfejs sieciowy o odpowiedniej wartosci pola i fIndex.

Indeks Szukanym elementem jest managed item o odpowiedniej warto$ci kolumny o indeksie
Destination index tablicy z MIB.

Value Szukanym elementem jest managed item o odpowiednim fragmencie indeksu,
rozpoczynajacym si¢ na pozycji Destination start index i1 o dlugosci
Destination index length.

Pole Destination managed item group pokazuje docelowa grupe szukanego potaczenia jesli
warto$cia pola Destination type jest Index, lub Value.

8.5.5.1. Lista dost¢pnych grup managed items

(SRS P T T

ks
Fyar 4 o

e

Lista prezentuje grupy managed items posortowane wedtug ich nazw. W kolumnach pokazane sa cechy
charakteryzujace poszczeg6lne elementy. Zaznaczone elementy listy moga podlegac¢ edycji w okienku
Managed item group. Ponizej listy elementéw znajduja si¢ dwa przyciski.

Tabela 8.25. Opis przyciskow okienka Managed item groups

Przycisk Opis

@" Otwiera okienko Managed item group, ktére mozna takze wywola¢ z gldwnego
okna aplikacji.

o Umozliwia kasowanie zaznaczonych elementéw listy. Moze by¢ wigcej niz jeden
zaznaczony element.

8.5.6. Konfiguracja warstw
Funkcjonalno$¢ ta jest obecnie niedostgpna.

8.5.6.1. Lista dost¢pnych warstw
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Layers

ID Type Regular expression

Rights

Lista dostgpnych warstw prezentuje warstwy posortowane wedtug ich unikalnych identyfikatorow. W
kolumnach pokazane sa cechy charakteryzujace poszczegdlne elementy. Jest to typ warstwy oraz
definiujace ja wyrazenie regularne. Poniewaz funkcjonalno$¢ warstw na obecnym etapie jest w ogodle nie
wykorzystywana przez aplikacje, wigc na tym konczymy jej omawianie.

8.5.7. Konfiguracja interfejsow sieciowych

Interfejsy sieciowe przynaleza zawsze do fizycznych urzadzen odkrywanych przez serwer dnmmsd.
Reprezentuja one zaré6wno fizyczne jak i logiczne interfejsy sieciowe obecne na monitorowanych
urzadzeniach. Posiadaja szereg cech i wilasciwosci wynikajacych zarowno z ich odpowiednikow na
fizycznych urzadzeniach jak réwniez z funkcjonalnosci systemu David.
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Network interface

Parameter Value
80
36
Description -Physical
Alias Centrala
Type isdns
Admin status Up
Oper status Down
Update alias Yes
Collect No
Update coll. avail. Yes
M Update speed Yes
" Draw utilization Yes
Collect group <null>
Speed (Bits/sec) 144000
High speed (MBits/sec) 0
Main interface myself

Specific

Agg. collections

Zaktadka Specyfic zawiera pola specyficzne dla interfejsu sieciowego. Pola ifIndex,
Description oraz Alias uzyskiwane sa poprzez protokol SNMP i charakteryzuja interfejs
(1fIndex jest indeksem interfejsu w bazie MIB urzadzenia). Pole A1ias moze by¢ ustawione przez
uzytkownika systemu na state. Aby nie byto nadpisane przy kolejnym odczycie konfiguracji urzadzenia
nalezy zaznaczy¢ opcjg Update alias jako No. Typ interfejsu wskazuje pole Type, za$ pola Admin
status iOper status aktualny stan administracyjny i operacyjny (np. UP, DOWN, UNKNOWN). Pole
Collect pokazuje, czy interfejs jest kolekcjonowany. Nazwe kolekcji pokazuje Collect group.
Jesli pole Update coll. avail. jest wstawione na Yes, to poszukiwanie najlepiej dopasowangj
grupy kolekcji odbywa si¢ automatycznie podczas aktualizowania konfiguracji urzadzenia. Pola Speed
oraz High speed pokazuja informacj¢ o przepustowosci interfejsu. Wartosci te sa automatycznie
aktualizowane, gdy pole Update speed ma warto$¢ Yes. Pole Main interface, dla interfejsu
logicznego (subinterface), pokazuje interfejs fizyczny, na ktorym zostal zdefiniowany. Dla interfesju
fizycznego pokazuje sam siebie i wtedy w tym polu pojawia si¢ napis myself.

Network interface 2ol & [ &]
Device IP ForbiddenIP Address Network mask

191 6 55.25
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Panel IP =zawiera liste adresow IP wraz z maskami sieci przypisanych do tego interfejsu
sieciowego.Kolumna Device IP pokazuje, czy dany adres jest traktowany jako adres urzadzenia.
Wtedy urzadzenie jest odpytywane poprzez wskazany adres IP. Urzadzenie moze posiada¢ co najwyzej
tylko jeden taki adres. Kolumna Forbidden IP pokazuje adresy, ktére nigdy nie sa uzywane podczas
odpytywania tego urzadzenia. W celu zmiany jednej z wlasciwos$ci danego adresu, nalezy klikna¢ wpis o
adresie w miejscu odpowiedniej kolumny.
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Metwark interface

User and group

Rights
L5

Rights to State

Rights to Alarm

A

Additional groups

Aggregated collect group
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Zaktadka Agg. collections pokazuje liste kolekcji agregujaych do ktorych nalezy interfejs. Panel
pokazuje list¢ wraz z przyciskami umozliwiajacymi jej edycj¢. Dodanie interfejsu sieciowego do kolekcji
agregujacej powoduje, ze dane kolekcjonowane dla interfejsu powigkszaja odpowiednie dane tej kolekcji.
Jest wiec ona ich suma.

Nie mozna zobaczy¢ listy wszystkich interfejsow sieciowych dostgpnych w Bazie Danych Informacji o
Sieci. Mozna natomiast zobaczy¢ wszystkie interfejsy danego urzadzenia uruchamiajac jego podglad.
Nalezy w tym celu dwukrotnie klikna¢ na symbolu urzadzenia na mapie zarzadzania siecia lub zaznaczy¢
urzadzenie 1 wybra¢ odpowiednie pozycje z menu albo odpowieni przycisk na pasku narzedziowym.

8.5.8. Konfiguracja sgsiadow BGP
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Additional groups

Apply and Close Apply Close

Sasiedzi BGP przynaleza zawsze do fizycznych routerow odkrywanych przez serwer dnmmsd. Posiadaja
szereg cech 1 wlasciwosci wynikajacych zarowno z ich odpowiednikéw na fizycznych urzadzeniach jak
rowniez z funkcjonalnosci systemu David. Pole Local IP address wyswietla lokalny adres IP
zdefiniowanego sasiada BGP, za§ Remote IP address jego adres zdalny. Pole Description jest
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ustawione przez uzytkownika systemu Numer ASa danego sasiada wskazuje pole Remote AS, za$ pola
Admin status i Oper status aktualny stan administracyjny i operacyjny (np. ACTIVE,
ESTABLISHED, UP). Pole Local network interface pokazuje lokalny interfejs sieciowy, ktory
posiada adres IP zgodny z polem Local IP address.

Nie mozna zobaczy¢ listy wszystkich sasiadow BGP dostepnych w Bazie Danych Informacji o Sieci.
Mozna natomiast zobaczy¢ wszystkich sasiadow BGP danego routera uruchamiajac jego podglad. Nalezy
w tym celu dwukrotnie kliknag¢ na symbolu routera na mapie zarzadzania siecia lub zaznaczy¢ router i
wybra¢ odpowiednie pozycje z menu albo odpowieni przycisk na pasku narzedziowym.

8.5.9. Konfiguracja obiektow
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Parameater

4

Specific

Device type (device only) Ethernet switch
X coord

Y coord -34

Width

Height |

Collected Nal

Update coll. avail. Yes
Collect group <pull=

Last update 2008/03/07 13:04:35

Physical device <null>

Rights to State

Rights ta Alarm

Ean

Additional groups

Close
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Obiektami moga by¢ zardwno urzadzenia fizyczne odkrywane przez system, jak i symbole tworzone
przez uzytkownika na potrzeby pracy systemu Dozwolone sa nast¢pujace typy obiektow: Network,
Link, Device, Location. Uzytkownik sam moze utworzy¢ obiekty typu Link lub Location.
Tworzenie obiektu Location polega na wyspecyfikowaniu odpowiednich pol dostepnych do edycji.
Definiowanie obiektu typu Link wymaga dodatkowo wskazania dwoch obiektow bedacych jego
koncami. Nowotworzony obiekt zasze jest dodawany do aktualnie prezentowanej mapy.

W panelu Specific pole Type okresla typ obiektu Update name moéwi, czy jego nazwa ma by¢
aktualizowana podczas aktualizowania jego konfiguracji, za§ No of children méwi ile obiekt
posiada obiektow podrzednych. Pole Discovered (network only) dotyczy tylko obiektow typu
Network i pokazuje, czy sie¢ jest skanowana w poszukiwaniu nowych urzadzen. Pole Background
specyfikuje $ciezke do lokalnego pliku graficznego bedacego ttem wnetrza obiektu Pole Device type
okresla typ urzadzenia, jesli obiekt jest typu Device. Pole to moze przyjmowac nast¢pujace wartosci:

¢ Generic device;

e Computer;

¢ Router;

e ATM switch;

¢ Ethernet switch;
*  Ups;

e Print server;

¢ Wireless device;

¢ Modem

W chwili odkrywania przez system urzadzenia probuje on odgadnac¢ poprawna wartos¢ tego pola, ktora
nastgpnie moze by¢ zmieniana przez uzytkownika.

Pola X coordiY coord pokazuja potozenie obiektu na macierzystej mapie. Pole Collected mowi,
czy sa kolekcjonowane dane dla tego obiektu zgodnie z grupa Collect group. Pole Update coll.
avail. pokazuje, czy za kazda aktualizacja konfiguracji urzadzenia ma by¢ szukana najlepsza dla niego
grupa kolekcji. Pole Last update ma znaczenie tylko dla obiektow, ktéore odwzorowuja fizyczne
urzadzenia i wskazuje, kiedy odbyto si¢ ostatnie uaktualnienie konfiguracji tego urzadzenia przy pomocy
protokotu SNMP. Pole Physical device pokazuje obiekt bedacy urzadzeniem fizycznym dla danego
obiektu. Wskazanie przez uzytkownika w tym polu jakiego§ innego obiektu jest rozumiane jako
wtawienie edytowanego obiektu jako urzadzenia wirtualnego. Jest to uzywane w przypadku
monitorowania routeré6w wirtualnych firmy Juniper. W przypadku, gdy mamy do czynienia z obiektem
typu Link wtedy wystgpuja jeszcze dwa dodatkowe pola (Link fromi Link to) opisujace obiekty,
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Panel Dependences prezentuje liste elementow, ktore swoimi stanami wplywaja na stan tego obiektu
Poza ta specjalna lista na stan obiektu wptywaja tez stany jego dzieci, interfejsow sieciowych i managed
items (jesli jest fizycznym urzadzeniem) oraz sasiadow BGP (jesli dodatkowo jest routerem). Ponizej listy
znajduja si¢ dwa przyciski. Jeden stuzy do edycji listy, a drugi do usuwania z niej zaznaczonych
elementow. Edycja listy elementow wywotuje modalne okienko z lista wszystkich elementéw aktualnie
obecnych w Bazie Danych Informacji o Sieci, jakie moga by¢ w tym miejscu uzyte. Okienko to ma
jeszcze zastosowanie przy konfiguracji wielu innych pol elementéw Bazy, jednak w catosci zostanie
przedstawione ponize;j.

_ F Objects
: R, N Eﬁuﬂrl'".. .
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Lista elementow moze by¢ wielokrotnego lub jednokrotnego wyboru Jest to uzaleznione od konkretnego
kontekstu, w jakim zostalo wywotane. Od tego samego uzalezniony jest fakt, ktore galezie mozna
eksplorowaé. Aby zastosowa¢ wprowadzone zmiany nalezy nacisnac przycisk Apply, zas aby si¢ z nich
wycofa¢ wystarczy klikna¢ myszka poza obszar okienka lub wcisnaé przycisk Escape.

8.5.10. Konfiguracja grup obiektow pingowanych
[ ] Ping group
Parameter

ID

Specific Name
Alarm interval (seconds)

o - Number of packet

' Packet size

SR LG B i nterval between packets (ms)
Timeout (ms)

Interval between series (sec)

Log results

Can send Traps

Bad status upper limit (%)

Down status upper limit (%)

Additional groups Ok limit for min (ms)
Ok limit for avg (ms)

Ok limit for max (ms)

X coord

Y coord

Width

Height

Grupy obiektéw pingowanych stuza grupowaniu tych obiektow w pewne powiazane ze soba logicznie
zbiory. Kazda grupa jest wyswietlana jako osobny panel obiektéw. Definiuje ona takze pewne cechy
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wspolne dla zgromadzonych obiektow. Zaktadka Specific posiada szereg pol, ktérych znaczenie jest
nastgpujace:
* Name - nazwa grupy,

e Alarm interval (seconds) - definiuje, co jaki odcinek czasu moga by¢ uruchamiane alarmy
dla obiektéw nalezacych do tej grupy;

* Number of packet - liczba pakietow;
* Packet sieze -rozmiar pakietow;

* Interval Dbetween packets (ms) - definiuje, co jaki odcinek czasu begda wysylane
pojedyncze pakiety w kazdej serii;

* Timeout (ms) -timeout dla pojedynczego pakietu;

e Interval between series (sec) -interwal pomigdzy kolejnymi seriami pakietow;
* Log results - wskazuje, czy maja by¢ rejestrowane czasy odpowiedzi;

* Can send Traps - wskazuje, czy moga by¢ wysylane trapy SNMP;

* Bad status upper limit (%) - gérny limit statussu BAD w procentach;

* Down status upper limit (%) - gorny limit statutsu DOWN w procentach;

* Ok limit for min (ms) - granica akceptowalnych minimalnych czaso6w odpowiedzi,

e Ok limit for avg (ms) - granica akceptowalnych $rednich czasow odpowiedzi;

e Ok limit for max (ms) - granica akceptowalnych maksymalnych czaséw odpowiedzi;
e X coord i1 Y coord - wspoétrzedne X iY panelu z obiektami pingowanymi;

* Width i Height - szeroko$¢ i wysoko$¢ panelu z obiektami pingowanymi.

8.5.10.1. Lista dost¢gpnych grup obiektow pingowanych
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F"HI qroups —/—MM F = |

ID Name Alamm interval (sec.) X Y Width Height

1 Default 300 0 0 100 100

Fing groups

3y

User and group

L5

Rights

Lista grup obiektow pingowanych prezentuje grupy obiektéw pingowanych posortowane wedlug ich
nazw. W kolumnach pokazane sa cechy charakteryzujace poszczegdlne elementy. Zaznaczone elementy
listy moga podlegac edycji w okienku Ping groups. Ponizej listy elementow znajduja si¢ dwa przyciski.

Tabela 8.26. Opis przyciskow okienka Ping groups

Przycisk Opis

|i Otwiera okienko Ping group, ktore mozna takze wywotac z gldownego okna aplikacji.

ﬁ Umozliwia kasowanie zaznaczonych elementéw listy. Moze by¢ wigcej niz jeden
zaznaczony element.

8.5.11. Konfiguracja alarmow elementow
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Metwork interface
Parameter Value
Alarm off
Alarm off until OK
Alarm always off
Turn the alarm on (days)
urn the alarm on (hours)
Turn the alarm on at
Alarm counter 0
Last alarm Never
Last down state Never

Agg. collections
Run test alarm | T

A

Specific

Czes$¢ okienek edycyjnych réznych elementow posiada zakladke Alarm. Zawiera ona dane odnoszace si¢
do alarméw, czyli okresowo uruchamianych programow dla elementow, ktorych stan ma warto$§¢
CRITICAL. Programy alarmujace sa uruchomiane przez serwer dnmmsd. Czgstotliwo$¢ uruchamiania
alarmoéw jest wlasciwoscia grupy obiektow pingowanych, gdy alarm jest uruchamiany dla obiektu
pingowanego. W przypadku pozostatych elementéw (interfejsy sieciowe, sasiedzi BGP oraz managed
item) warto$¢ ta jest stata i wynosi 5 minut.

Aby wytaczy¢ uruchamianie alarmu dla obiektu do okre§lonego momentu nalezy wstawi¢ warto$¢ Yes
dla pola Alarm off a nastgpnie wybra¢ dzien w polu Turn the alarm on (days) igodzing w
Turn the alarm on (hours), kiedy alarm ma byc znéw aktywny. Pole Turn the alarm on
at dodatkowo pokazuje dzien i godzing, kiedy alarm zostanie aktywowany. Ustawienie pola Alarm
off until OK na warto$¢ Yes spowoduje, ze alarm bgdzie ponownie aktywny 15 minut po ostatniej
zmianie stanu obiektu ze stanu CRITICAL. Ustawienie warto$ci pola Alarm always off na Yes
spowoduje, ze alarm dla tego obiektu nigdy nie bedzie uruchamiany. Pole Alarm counter pokazuje
licznik uruchomionych alarméw dla danego elementu. Pole Last alarm wskazuje czas wystapienia
ostatniego alarmu dla elementu Natomiast pole Last down state - ostatni czas wystapienia stanu
CRITICAL dla elementu Pole Run test alarmumozliwia uruchomic¢ testowy alarm dla elementu

8.5.12. Konfiguracja stanow elementow
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Managed item

Parameter Value

Id 1662

Specific Name
State group default
7S State OK
Is passive No
Entries Community <null>
Last check 2008/02/15 14:30:17
Last status change 2008/02/15 14:30:17
Owner Switch 1

Czes$¢ okienek edycyjnych réznych elementow posiada zakladke State. Zawiera ona informacje o stanie
elementu oraz pozwala wyspecyfikowa¢ kilka innych wlasciwosci, wspdlnych dla prawie wszystkich
elementow. Pole Name zawiera nazwg elementu W przypadku niektorych typow elementéw (np.
sasiadow BGP) pole to jest puste, bo jego warto$¢ jest bez znaczenia. Pole State group pokazuje
grupe stanéw do ktorej nalezy wybrany element. State zawiera stan elementu, za$ pole Community
moze zawiera¢ nazwe obiektu Community przypisana temu elementowi. Pole Is passive pokazuje,
czy stan elementu moze si¢ aktywnie zmienia¢ i wplywaé na stan elementu nadrzednego. Pole Last
check pokazuje kiedy ostatni raz nastapito sprawdzenie stanu wybranego elementu, za§ Last status
change zaobserwowana ostatnia jego zmiang. Pole Owner zawiera dane wilasciciela (obiektu
nadrzednego) elementu

8.5.13. Konfiguracja uzytkownika i grupy elementu
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Ping qroups
Value

Parameter

system

Modifier mlm{

system

Ping groups Creation time

2006/04/09 20:26:22

Modification time

2006/04/09 20:26:22

User (UID)
3y Group (GID)

User and group

L5

Rights

root
B E

Cancel

Okienka edycyjne wszystkich elementow Bazy Danych Informacji o Sieci zawieraja zaktadk¢ User
and group. Pole Creator (UID) okres$la tworcg danego elementu, za§ Modifier (UID)
ostatnig osobg, ktora zmodyfikowata element. Warto$¢ system wskazuje, ze tworca lub modyfikatorem
jest sam serwer dnmmsd. Pole Creation time podaje czas utworzenia, zas§ Modification time
czas modyfikacji elementu. Pole User specyfikuje wlasciciela elementu, za§ Group grupg do ktorej

nalezy element.

8.5.14. Konfiguracja dodatkowych grup elementu
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BGP peer

Group Read Write |Execute
L 5¥s (2] '-’” ]

Specific

Lser and group

L&

s

Rights to State

[

-

Rights ta Alarm

iy

Additional groups | sys (2) + Read Yes~ Write Yes » Execute No +  aAddModify

Apply and Close Apply Close

Zaktadka Additional groups wystgpuje w oknach edycyjnych wszystkich elementow. Pozwala ona
doda¢ element do dodatkowych grup uzytkownikdéw oraz okresli¢ prawa dostepu dla kazdej grupy
0sobno.
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8.5.15. Konfiguracja praw dost¢pu do elementow Bazy Danych
——————————  Pingqroups —————————
Parameter Value

User can read (U-R)

User can write (U-W)

Ping groups User can execute (U-X)
Group can read (G-R)

Group can write (G-W)

By Group can execute (G-X)
Others can read (O-R)

User and group

rs can execute (0-X)
Minimum user's level

Zaktadka Rights wystepuje w oknach edycyjnych wszystkich elementow. Pozwala ona
wyspecyfikowaé prawa dostepu do elementu dla wiasciciela, grupy oraz pozostaltych uzytkownikow.
Kazda z grup moze mie¢ prawo do pisania (WRITE), czytania (READ) oraz wykonywania (EXECUTE)
danego elementu. Pole Minimum user's level specyfikuje minimalny poziom uzytkownika, ktory
moze dokona¢ modyfikacji elementu Termin minimalny moze by¢ mylacy, gdyz poziom 0 uzytkownika
jest najwyzszym poziomem uprawnien, za§ poziomy kolejne (w znaczeniu n+1) definiuja kolejno nizsze
poziomy uprawnien.

8.6. Opis dzialania paneli obiektow pingowanych
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Kazdy panel obiektow pingowanych jest odpowiednikiem grupy, do ktdrej te obiekty naleza. Nazwa tej
grupy jest jednocze$nie nazwa okienka. Jednocze$nie mozna zaznaczaé wiele obiektéw za pomoca
myszki 1 edytowaé ich wlasciwosci. Podwojne kliknigcie na obiekcie powoduje pojawienie si¢ okienka
edycyjnego. Kliknigcie mysza na obszarze panelu poza jakimkolwiek obiektem spowoduje odznaczenie
wszystkich zaznaczonych obiektow. W tatwy sposéb mozna przenosi¢ obiekty migdzy panelami
(grupami) poprzez zaznaczenie obiektow do przeniesienia, a nast¢pnie przeciagnigcia ich do wskazanego
panelu (metoda drag and drop).

Obiekty pingowane reprezentuja adresy IP, do ktorych sa wysytane pakiety ICMP ECHO. Obiekty te
moga by¢ wynikiem odkrywania monitorowanych urzadzen przez system (sposrod adresow [P
odkrywanego urzadzenia jest wybierany jeden je reprezentujacy), albo tez moga by¢ tworzone
bezposrednio przez uzytkownika.

Podwojne kliknigcie na obiekcie pingowanym spowoduje pojawienie si¢ okienka edycyjnego. Panel
Specyfic prezentuje podstawowe wiasciwosci obiektu
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Parameter

1D 6
Net interface <null>
Group Default

Audio name

Hostname or IP address 68.
Status OK
Received / Sent 5/5
RTT in ms (min/ avg / max) 5.784/7.108 / 8.902

Poszczegolne pola zaktadki Specific oznaczaja:
* Net interface - pokazuje, z ktorym interfejsem danego urzadzenia ten obiekt jest skojarzony.
Pole to jest najczgsciej efektem procesu odkrywania urzadzen przez system.

* Group - opisuje, do ktorej grupy obiekt nalezy. Obiekty nalezace do tej samej grupy sa prezentowane
W obrebie tego samego panelu Grupy w pewnym zakresie definiuja zachowanie obiektéw, ktére do
nich przynaleza.

* Audio name - pozwala podaé string odczytywany przez syntezator mowy podczas uruchamiania
alarmu dla obiektu.

* Hostname or IP address - pokazuje adres IP, do ktorego adresowane sa pakiety ICMP.

* Status - jest tylko do odczytu i zawiera informacje o statusie obiektu (procent uzyskanych
odpowiedzi na wystane pakiety).

* Received/Send - ilo$¢ otrzymanych/wystanych pakietow.
e RTT in ms (min/avg/max) - round trip-time w milisekundach

(minimalny/$redni/maksymalny).

Kazdy obiekt pingowany jest reprezentowany przez zbior pewnych graficznych informacji o nim.

Wirtualna Polska
(212.77.100.101)
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Na dole okienka widnieje nazwa obiektu i jego adres IP. Kolor wypelnienia tego prostokatnego obszaru
moze si¢ zmieni¢ na fioletowy, gdy status tego obiektu bedzie BAD. Gdy status bedzie DOWN, wowczas
kolor zmieni si¢ na czerwony i zacznie migaé. A gdy obiekt jest w stanie Not managed, wtedy kolor tego
obszaru zmienia si¢ na szary.

Stupek po lewej stronie obrazuje procentowa ilo$¢ otrzymanych odpowiedzi. Brakujacy procent
odpowiedzi, jaki pozostal do 100%, jest zaznaczony jako migajaca czg$¢ tego stupka. Z prawej strony
shupka liczbowo, w kolorze zielonym, wyrazony jest procent otrzymanych odpowiedzi.

Pozostala czes¢ obiektu wypelnia wykres wraz z trzema opisujacymi go liczbami. Na dole, z lewej strony
wykresu pokazywany jest ostatni, $redni czas odpowiedzi obiektu pingowanego liczony w milisekundach.
Pozostale dwie wartosci pisane biata czcionka opisuja maksimum (u gory) i minimum (na dole) wykresu
Obok stupka moze si¢ pojawi¢ jeszcze przekreslony symbol glosnika wskazujacy, ze alarm dla tego
obiektu jest wylaczony. Kolorystyka tego symbolu pokazuje na rodzaj wytaczenia alarmu.

Na wykresie z prawej strony widoczne sa trzy litery m, A, i M, ktore odpowiadaja stowom (m)Minimum,
(A)varage i (M)aximum. Pokazuja one czy limity czasow odpowiedzi zostaly przekroczone (kolor
czerwony), czy nie (kolor zielony). Limity sa wspolne dla grupy obiektéw pingowanych.

Okienko  prezentujace list¢ zalogowanych

uzytkownikow na serwerze dnmmsd

v CIE
G B

Usemame | Lecos UD | LLEVEL || Logim tmie Last aciriiy Server I | Chem type
ELC daemon J 5 SO0 el OOV RO 1 Graphic cleemi user)

® krrysiok  Wreyserol . 2 2 2000523 1259 OOTNETE 12:50 .., MI6 Graphic ¢l (user)

Aplikacja umozliwia podglad uzytkownikoéw zalogowanych na serwerze dnmmsd. Okienko posiada kilka
przyciskéw pozwalajacych na pewne operacje.

Tabela 8.27. Opis przyciskow okienka Logged in users

Przycisk Opis

ﬁ Pozwala od$wiezyc¢ listg zalogowanych uzytkownikow.

E"} Wtlacza lub wytacza automatyczne od$wiezanie listy uzytkownikéw co 10 sekund.
g Umozliwia wylogowanie wskazanego uzytkownika.

Poszczegolne kolumny listy uzytkownikow opisuja:
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* Username - nazwa uzytkownika;

* Gecos - opis konta

* UID - identyfikator (numer) uzytkownika;

* ULEVEL - poziom uprawnien uzytkownika;

* Login time - czas zalogowania si¢ jako dany uzytkownik (nie musi by¢ rowny czasowi potaczenia
si¢ z serwerem, jesli autentykacja odbywata si¢ wigcej niz jeden raz);

* Last activity - czas ostatniej aktywnosci uzytkownika (danej instancji aplikacji) na serwerze
dnmmsd rozumianej jako przestanie jakiegokolwiek komunikatu do serwera;

* Server ID -identyfikator danej instancji aplikacji na serwerze dnmmsd (ten sam uzytkownik moze
by¢ zalogowany za pomoca wigcej niz jednej instancji aplikacji xdnmm).

8.8. Konfiguracja aplikacji xdnmm

Za pomoca odpowiedniego przycisku mozna uruchomi¢ okienko konfiguracyjne, ktore posiada dwa
panele konfiguracyjne.

8.8.1. Konfiguracja parametrow serwera dnmmsd
—— Network Monitoring Map's confiquration =——————— - | &

Connect to the local server via a specifiad socket T|Ie|:|

Socket file Mp/dnmm.ge.socket

NMM server

""‘F
E’.‘

Fead-Only mode

oK Cancel

U gory okienka znajduje si¢ lista z wyborem dwoch mozliwosci specyfikacji parametrow potaczenia z
serwerem dnmmsd. Jedna opcja umozliwia polaczenie si¢ z serwerem poprzez plik typu socket, ktorego
nazwe¢ mozna wpisa¢ ponizej. Druga za$ wskazuje, ze chcemy potaczyC si¢ z serwerem poprzez siec
komputerowa. Nalezy wtedy poda¢ nazwe komputera lub jego adres IP oraz numer portu TCP, na ktérym
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pracuje serwer na podanym komputerze.

8.8.2. Konfiguracja trybu Read-Only

Network Monitoring Map's confiquration

: Parameter Value
@i Read-Only made enabled
idle time (seconds)

NMM server

o i
Ll

Read-Only mode

OK Canoal

Pole Read-Only mode enabled wskazuje, czy tryb automatycznego przechodzenia w tryb tylko do
odczytu jest wlaczony, czy nie. Jesli jest aktywny, to wowczas po uplywie wyspecyfikowanej w polu
Idle time (seconds) liczby sekund nieaktywnosci uzytkownika aplikacji, przechodzi ona w tryb
tylko do odczytu Aby dokona¢ nastepnie jakiejs zmiany w Bazie Danych Informacji o Sieci nalezy sig
ponownie zautentykowac (zalogowac) na serwerze Mapy Zarzadzania Siecia.

8.9. Tematy pokrewne

Serwis Mapy Zarzadzania Siecia (dnmmsd
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Rozdzial 9. Generator Paneli Sterowania
Urzadzeniami Sieciowymi (xdnnv)

9.1. Opis ogolny

Program xdnnv jest Generatorem Paneli Sterowania Urzadzeniami Sieciowymi i jest cz¢$cia Network
Manager-a. Program na podstawie pliku konfiguracyjnego, zbudowanego wczesniej przy pomocy
xdnnve, generuje aplikacje sterujaca praca monitorowanych urzadzen sieciowych obstugujacych protokot
SNMP. Generowane w ten sposob aplikacje moga si¢ istotnie od siebie rozni¢, zarowno pod wzgledem
wygladu jak i funkcjonalnoéci. Maja one jednak pewien wspdlny zakres funkcjonalny pozwalajacy do
pewnego stopnia wpltywa¢ na ich pracg juz podczas dziatania samej aplikacji. Panele sterujace
urzadzeniami sieciowymi sg zbudowane z obiektow kontrolnych, ktoych dziatanie zostalo oméwione przy
opisie aplikacji xdnnve.

9.2. Skladnia

Program xdnnv mozna uruchomi¢ z nastgpujacymi opcjami: [-V,--sump-version _version]
[-d.--dump-packets] [--debug-snmplib] [-D.--no-communities]| [-T.--no-toolbar] [-S.--no-statusbar]
[-L--log-facilitv log facilitv] [-L.--log-level log level] [-H.--host hostname] [-R,--read-community

community]  [-W.--write-community ___community|  [-s.--Stick __sticking_string]  [--oid-of-control

control_name=oid| [--caption-of-control control_name=caption] [-v.--version] [-h,--help]

9.3. Znaczenie opcji w programie xdnnv

Tabela 9.1. Znaczenie opcji w programie xdnnv

Nazwa opcji Opis

-V,--snmp-version version |Uzywaj podanej wersji SNMP: SNMPvl (1) lub SNMPv2C (2¢)
(domyslnie: 2c¢).

-d,--dump-packets Wypisyj informacje w Notacji ASN.1 o kazdym wysylanym i
otrzymywanym pakiecie SNMP na swoje standardowe wyjScie.

--debug-snmplib Wtacz debagowanie podkitadowej biblioteki SNMP, tzn. aktualnie
wykorzysywanej przez posredniczaca bibliotekg SNP systemu David.

-D,--no-communities Nie wyswietlaj nazw wspdlnot.

-T,--no-toolbar Nie pokazuj paska narzedzi.

-S,--no-statusbar Nie pokazuj paska statusu.

-1,--log-facility log facility |Wybierz typ logowania (log facility) do syslogd: daemon | wser | localO | ... |
local7 (domyslnie: local6).
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Nazwa opcji

Opis

-L,--log-level log level

Wybierz poziom logowania (na standardowe wyjscie blgdow i do daemona
syslogd), tzn. beda wypisywane komunikaty wybranego poziomu oraz
komunikaty poziomoéw wazniejszych: emerg | alert | crit | err | warning |
notice | info | debug0 | ... | debug2 (domyslnie: warning).

-H --host hostname

Podaj nazwe urzadzenia, z ktorym chcesz si¢ komunikowaé (nazwa
domenowa lub adres IP).

-R,--read-community
community

Uzywaj podanej wspdlnoty do odczytu

-W,--write-community
community

Uzywaj podanej wspdlnoty do zapisu

-s,--Stick sticking string

Doklej ten tancuch znakéw do OID-6w wybranych kontrolek.

--oid-of-control
control_name=oid

Ustaw podany OID (oid) dla kontrolki o podanej nazwie (control_name).

--caption-of-control
control_name=caption

Ustaw podany nazwie

(control name).

tytut  (caption) dla kontrolki o podanej

-v,--version

Wypisz numer wersji na swoje standardowe wyjscie btedow i zakoncz.

_h,—help

Wypisz komunikat o uzyciu na swoje standardowe wyjscie bledow i
zakoncz.

9.4. Opis dzialania

W momencie budowania panelu jedna z pierwszych operacji jest budowanie sesji poelgajace na
parametrach zapisanych w pliku konfiguracyjnym. Kazda sesja posiada grupg wlasciwosci. Pewne z nich
moga zosta¢ nie wyspecyfikowane lub moga zosta¢ przypisane im wartosci domyslne podczas
konfigurowania panelu przy pomocy xdnnve. Dotyczy to nastgpujacych sytuacji:

e jesli wersja SNMP zostala podana jako Unspecified, to sesji jest przypisywana wersja SNMP
podana jako argument opcji -V programu xdnnv;

» jesli nie zostala podana nazwa urzadzenia, to staje si¢ nig argument opcji -H programu xdnnv;

* jesli nie zostala podana nazwa wspdlnoty SNMP, to staje sig nig argument opcji -R programu xdnnv,

jesli dana sesja jest typu Read, lub opcji -W programu xdnnv, je$li dana sesja jest typu Write;

* jesli nie zostal podany tancuch znakéw, mogacy stuzy¢ doklejaniu do OID-6w wskazanych kontrolek,
to staje si¢ nim argument opcji -s programu xdnnv.

Po procesie specyfikacji wilasciwosci panelu nastgpuje tworzenie wyspecyfikowanych w pliku
konfiguracyjnym kontrolek, przypisywanie do poszczegdlnych sesji tych kontrolek, ktore majq
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uczestniczy¢ w pézniejszych akcjach Read lub Write oraz budowanie ewentualnych powiazan
pomigdzy kontrolkami (np. Scrollbar, Slider). Nastepnie dla poszczegdlnych zegarow panelu
budowane sa listy pakietow SNMP, ktore beda wysytane do odpowiednich urzadzen.

Po tych przygotowaniach poczatkowych panel zaczyna pracowaé zgodnie z wstawieniami zegardw
zapisanymi w pliku konfiguracyjnym oraz reagujac na dziatania uzytkownika.

/home/david/panels/, " .".nnv - Network node viewer -+
Fila  Utlites  Yiew

1 SO L

CENTRUM KOMPUTEROWE

L
*l_

LCAL ETHERNET

Aplikacja daje pewne mozliwosci w zakresie kontrolowania pracy wygenerowanego panelu. Gléwnie jest
to kontrola zegarow aplikacji oraz pakietow SNMP krazacych z i do panelu, jak rowniez kontrola
przekroczen czaséw (t imeouts) w oczekiwaniu na odpowiedzi, na wysyltane prosby SNMP.

Na pasku narzedziowym aplikacji znajduja si¢ przyciski, za pomoca ktérych mozna kontrolowa¢ do
pewnego stopnia dzialanie panelu Pierwszy przycisk odpowiada opcji z menu File. Pozostate przyciski
pokrywaja si¢ z opcjami zmenu Utilities.
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Tabela 9.2. Aplikacja xdnnv - opis przyciskow pokrywajacych si¢ z menu File i Utilities

Przycisk

Opis

Umozliwia zakonczenie pracy programu.

Pozwala uruchomi¢ okienko Sessions statistics, za pomoca ktérego mozna
przesledzi¢ biezaca statystke ruchu pakietdow wychodzacych i nadchodzacych do
aplikacji.

Pozwala uruchomi¢ zakladke A basic timer 1list w okienku Configure
properities.

Pozwala uruchomi¢ zakladke Counters w okienku Configure properities.

H
1.

Pozwala uruchomi¢ zakladke Sessions
properities.

and PDU-s w okienku Configure

Pozwala uruchomi¢ zakladke Timeouts w okienku Configure properities.

Pozwala wyczysci¢ zawarto$¢ kontrolek.

[
W

Umozliwia wyzerowac liczniki timeout-ow dla kazdej kontrolki.

W menu View znajduja si¢ dwie opcje. Show tool bar umozliwia pokazanie lub schowanie paska
narzedziowego, natomiast Show status bar pozwala ukry¢ lub schowac pasek statusu

Poprzez menu He 1p mozna dowiedzie¢ si¢ o wersji i czasie powstania aplikacji.

9.4.1. StatystyKki sesji

| gt
Frasad Pclus
Al

[H AL 8T

Ti sl

Ll rems pc bl ol i

=T
Linkroem

Sessions statistics

S orm, b baen .y barsi g on sobobs meeaes X311 705 12 CET 20

Outpul
Wirie Poiaa Al Prias Wi Pcha
Al Al L5 Al
Lhoging Lee on ‘e el o b s
Ti sl =2 6 ] Bz, 6w o] e
Liress pec terd ol
Linkreesm

Aplikacja zlicza liczbg¢ pakietow wychodzacych i przychodzacych, a takze ewentualne bledy i
przekroczenia czasu oczekiwan na odpowiedz (timeouts). Statystyke ta mozna na biezaco podglada¢
dzigki okienku Sessions statistics. Na gorze okienka wyswietlany jest czas rozpoczgcia pracy

catego panelu

9.4.2. Zakladka A basic timer list
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Conliouns prooeries

o Eommseery e M5

Konfigurujac przy pomocy programu xdnnve zegary dla panelu i zwiazane z nimi akcje Read i Write,
okresla si¢ interwal zegara, co jaki maja by¢ podjete akcje. Jesli interwal jest mniejszy niz 2 sekundy
wskazuje to, ze dana akcja ma by¢ podjeta tylko raz na poczatku dziatania panelu Opcja Turn on the
Timer jest zaznaczona, jesli interwal danego zegara jest mniejszy niz 2 sekundy. Interwaty zegarow
moga zosta¢ zmienione podczas pracy aplikacji xdnnv, ale efekt bedzie widoczny dopiero w chwili
budowania od nowa wszystkich list pakietow SNMP. Mozna tego dokona¢ zaznaczajac element na liscie
zegar6w 1 wstawiajac jego interwal. Nacis$nigcie przycisku Apply spowoduje zastosowanie naniesionych
zmian.

9.4.3. Zakladka Counters
Confiqure properties

£ basic tmer list Courters Sessions and POUs Timeouts

Imput Chutput
[Fipecd Fdus Wiribe Pous, i Fdus ¥¥nite Fdus
All All All
Clasing sesson Losing sessmon S faiked

Timeoui Timeoui Session jailed
Inaxpecied callback IInaxpecied callbachk
Succass Succass

U renan U e Clear salactad

Zaktadka ta pozwala wyzerowa¢ wskazane liczniki poprzez zaznaczenie danego rodzaju licznika oraz
wcisnigeie przycisku Clear selected.

9.4.4. Zakladka Sessions and PDU-s
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Corliaure progenies

Tows visrel i s

Zaktadka ta pozwala obejrze¢ aktualny stan wszystkich zbudowanych pakietow SNMP wraz z informacja
do jakiej sesji nalezy dany pakiet oraz na prosbe jakich kontrolek zostal zbudowany. Kazdy pakiet ma
swoj identyfikator, ktory znajduje si¢ w pierwszej kolumnie prezentowanej listy (A sessions
informations and ID with each Pdu was sent last time and its content).
Kolumna Valid wskazuje, czy dany pakiet jest wazny (wysylany). Kolumna Type pokazuje typ pakietu
(mozliwe sg 2 typy: Normal i Control; ten drugi stuzy do kontrolowania, budowania tablic). Kolumna
Full mowi, czy pakiet SNMP zawiera maksymalna liczbg identyfikatoréw obiektow bazy MIB (warto$¢
ta jest predefiniowana i nie podlega ustawieniom). W kolumnie Timer interval prezentowana jest
liczba sekund, jaka uptywa pomigdzy wysytaniem tego pakietu do urzadzenia, za$ kolumna Timer ID
pokazuje identyfikator tego zegara (wewngtrzna warto$¢ aplikacji). Ostatnia kolumna OIDs origin
prezentuje kontrolki oddzielone przecinkami na podstawie prosb, ktorych dany pakiet SNMP zostat
zbudowany.

W grupie Timer interval in sec. oraz za pomocg opcji Turn on the Timer oraz opcji
Valid mozna wpltywaé na dany pakiet SNMP zgodnie ze znaczeniem opdowiednich kolumn listy. Aby
te zmiany zostaly zastosowane nalezy potwierdzi¢ je przyciskiem Apply. Nacisnigcie przycisku
Rebuild all Pdus spowoduje zbudowanie od nowa wszystkich pakietow SNMP panelu

9.4.5. Zakladka Timeouts
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Zaktadka Timeouts pokazuje listg ilosci wystapien przekroczen czasu oczekiwania na odpowiedz
(timeouts) dla poszczegolnych kontrolek. Wcisnigcie przycisku Clear timeouts in all
controls zeruje liczniki timeout-6w dla wszystkich kontrolek. U gory zakladki podawany jest czas
ostatniego zerowania licznikow.

9.5. Tematy pokrewne
Edytor Paneli Sterowania Urzadzeniami Sieciowymi (xdnnve)
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Rozdzial 10. Edytor Paneli Sterowania
Urzadzeniami Sieciowymi (xdnnve)

10.1. Opis ogolny

Aplikacja xdnnve jest Edytorem Paneli Sterowania Urzadzeniami Sieciowymi i jest czgscia Network
Manager-a. Jest ona graficznym programem narzg¢dziowym, bedacym rodzajem edytora zasobow jakimi
sa panele sterowania urzadzeniami sieciowymi. Pozwala ona budowaé, nieraz obszerne i ztozone pliki
konfiguracyjne, na podstawie ktorych program xdnnv generuje aplikacje sterujace urzadzeniami.

10.2. Skladnia

Program xdnnve mozna uruchomi¢ z nastgpujacymi opcjami: [-L,--log-level log level] [-v.--version]
[-h.--help]

10.3. Znaczenie opcji w programie xdnnve

Tabela 10.1. Znaczenie opcji w programie xdnnve

Nazwa opcji Opis

-L,--log-level log level Wybierz poziom logowania (na standardowe wyjscie btedow i do daemona
syslogd), tzn. beda wypisywane komunikaty wybranego poziomu oraz
komunikaty pozioméw wazniejszych: emerg | alert | crit | err | warning |
notice | info | debug0 | ... | debug2 (domyslnie: warning).

-v,--version Wypisz numer wersji na swoje standardowe wyjscie bledow i zakoncz.
-h,--help Wypisz komunikat o uzyciu na swoje standardowe wyjscie bledow i
zakoncz.

10.4. Opis dzialania

10.4.1. Rozpoczynanie i konczenie pracy

Aplikacja xdnnve podczas startu odczytuje swoje parametry konfiguracyjne, dotyczace swojego wygladu
jak réwniez niektorych parametrow pracy z pliku (np. ostatnio prezentowany plik) .xdnnverc.
Aplikacja spodziewa si¢ znalez¢ ten plik w katalogu, ktérego nazwa przechowywana jest w zmiennej
srodowiskowej $DAVIDPRIVDIR. W przypadku kiedy taki plik nie istnieje aplikacja rozpoczyna prace z
z pwstym dokumentem oraz z domys$lnymi ustawieniami. Podczas konczenia swojej pracy program
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zapisuje w pliku .xdnnverc biezace ustawienia i parametry swojej pracy. Informacje o ewentualnych
btedach, podczas pracy aplikacji, moga by¢ wypisywane, w niektorych przypadkach, na standardowe
wyjscie bledoéw, zamiast wyswietlania okienka z informacja o bledzie.

10.4.2. Opis dzialania glownego okna aplikacji

Meiemedaysd panest " - Nework node views editar

Kha¥ 2 W %«

r so= e Ll

Edycja plikow konfiguracyjnych, na podstawie ktérych generowane sa panele sterowania, odbywa sig
niezauwazalnie dla uzytkownika. Jego zadanie ogranicza si¢ do budowania panelu poprzez naktadanie na
niego obiektow kontrolnych przy pomocy myszy oraz specyfikacje ich cech i wzajemnych ze soba
powiazan. Wszystkie te operacje dokonywane sa z wykorzystaniem graficznego interfejsu i uzytkownik
nie musi w najmniejszym stopniu zna¢ struktury edytowanych plikow.

Centralng cz¢$¢ widoku gtownego aplikacji zajmuje panel roboczy, nad ktéorym znajduje si¢ zazwyczaj
pasek narzedziowy za$ ponizej pasek statusu. Z lewej strony panelu roboczego sa umieszczone przyciski
kontrolek, za pomoca ktorych tworzone sa panele.

Na pasku statusu wyswietlane sa informacje o wspotrzednych (wzgledem lewego-gornego rogu panelu)
lewego - gornego rogu obiektu, nad ktérym aktualnie znajduje si¢ myszka oraz rozmiar tego obiektu Jesli
kursor myszy nie znajduje si¢ nad zadna kontrolka wtedy wyswietlane sa informacje dotyczace samego
panelu Wyjatkiem jest sytuacja, gdy zostanie zaznaczony myszka prostokatny obszar. Wtedy te dane
odnosza si¢ do niego.

10.4.2.1. Znaczenie przyciskow funkcyjnych w gldwnym widoku aplikacji
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Na pasku narzedziowym znajduja si¢ przyciski, za pomoca ktorych mozna dokonaé edycji budowanego
panelu Pierwsze cztery przyciski, opisane ponizej, znajdujace si¢ w lewej czgsci paska narzedziowego
odpowiadaja opcjom z menu File.

Tabela 10.2. Aplikacja xdnnve - opis przyciskow pokrywajacych si¢ z menu File

Przycisk Opis

Umozliwia zakonczenie pracy programu. Uzytkownik jednak wczesniej zostanie
zapytany czy chce zapisa¢ zmiany jakich dokonal w edytowanym pliku (jesli
jakiekolwiek zostaty dokonane).

Pozwala na utworzenie nowego pliku konfiguracyjnego.

ﬁ- Stuzy do otwierania wczesniej utworzonego pliku konfiguracyjnego.

Pozwala zapisa¢ edytowany plik konfiguracyjny pod ta sama nazwa (w przypadku
nowoutworzonego pliku uzytkownik zostanie poproszony o podanie jego nazwy).

Save as Nie jest wyszczegdlniona na pasku narzedzi, ale znajduje si¢ w menu File. Pozwala
zapisa¢ informacje do pliku o wskazanej przez uzytkownika nazwie.

Operacje edycyjne stosuje si¢ do zaznaczonych obiektow, a jesli ich nie ma to odnosza si¢ do panelu
Obiekt jest uznawany za zaznaczony, kiedy znajduje si¢ nad nim kursor myszy (doktadniej: ma tzw.
focus). Obiekt moze zosta¢ trwale zaznaczony, gdy jakakolwiek jego czg$¢ bedzie nalezata do
prostokatnego obszaru na panelu narysowanego przy pomocy lewego klawisza myszy. Wybrany obiekt
mozna réwniez trwale zaznaczy¢ lub odznaczy¢ przyciskajac lewy klawisz myszy wraz z wcisnigtym
klawiszem Ctrl. Odznaczenie zaznaczonych obiektow mozna uzyska¢ klikajac myszka na panel
roboczy lub zaznaczajac na nim nowy obszar.

Pozostate przyciski, opisane ponizej, znajdujace si¢ na pasku narzedziowym pokrywaja si¢ z menu Edit.

Tabela 10.3. Aplikacja xdnnve - opis przyciskow pokrywajacych si¢ z menu Edit

Przycisk Opis

*

Pozwala wycia¢ zaznaczony element. Wczesniej jednak pojawi si¢ okienko informacyjne
z prosba o potwierdzenie operacji. Podobne zapytania moga si¢ pojawi¢ takze w
przypadku innych operacji.

Pozwala skopiowa¢ zaznaczony element.

Pozwala wklei¢ skopiowany element.

Stuzy do wsunigcia zaznaczonego elementu

Pozwala wsuna¢ wszystkie elementy budowanego panelu

5|2 X\ @ |

Umozliwia edytowany element umiesci¢ na pierwszym planie przed innymi kontrolkami.

80



Edytor Paneli Sterowania Urzadzeniami Sieciowymi (xdnnve)

Przycisk Opis

% Pozwala umiesci¢ edytowany element pod innymi kontrolkami.

'DE Umozliwia transformacje¢ zaznaczonych elementow do wskazanego typu kontrolki.
3"3% Pozwala dokona¢ konfiguracji wlasciwosci zaznaczonej kontrolki lub panelu

! Pozwala na przetestowanie zbudowanego panelu

Z opcji menu Edit mozna korzysta¢ takze poprzez wcisnigcie prawego przycisku myszy na wybranej
kontrolce lub panelu. Wyswietli si¢ wowczas lista z dostgpnymi opcjami menu.

Ostatnim menu dostgpnym na pasku narzedziowym jest menu Help, dzigki ktoremu mozna dowiedzie¢
si¢ o wersji 1 czasie powstania aplikacji.

10.5. Konfiguracja panelu roboczego
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The panel properties

Frame Specific

limers Timer imtery3 N sek Artions
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Backor ounid

_ Default color
Imi age Ti [

Mo image availabbs

Styl obramowania panelu mozna wyspecyfikowaé postugujac si¢ zakladka Frame, ktorej opis dzialania
jest opisany w dalszej czgsci dokumentu

Zaktadka Specific daje mozliwo$¢ zdefiniowania wielu parametrow panelu roboczego, ktore w istotny
sposob wplywaja na cato$¢ funkcjonowania pozniejszego panelu sterowania. Mozna wigc ustawié jego
kolor, albo pozwoli¢ aby byt w kolorze domys$lnym. Mozna takze poda¢ nazwe pliku graficznego, ktory
ma stanowi¢ jego tlo. Aby projektowany panel sterowania mogl, co okreslony czas, odpytywac
urzadzenia w celu aktualizacji prezentowanych danych nalezy zdefiniowaé przynajmniej jedna sesje. W
tym celu nalezy w grupie Sessions naci$na¢ przycisk EI , aby zdefiniowa¢ nowa sesje.
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A session property
Mame 1A aly
Yersion SHNMPw2G
Heost

Type

Community

sticking string

Ok,

Pojawi si¢ wowczas okienko A sessions property, gdzie nalezy poda¢ nazwe sesji (istotna tylko
do identyfikacji w obrebie panelu), wersj¢ SNMP, jakiej ma uzywaé, nazwe lub adres urzadzenia, do
ktorego maja by¢ wysytane pakiety SNMP, typ prosb (Get - do odczytu i Set - do zapisu) oraz nazwe
wspolnoty. Pole Sticking string umozliwia podanie tekstu, ktory moze by¢ wykorzystywany jako
tekst do doklejania si¢ do OID-6w kontrolek podczas uruchamiania akcji. Polami obowiazkowymi do
wyspecyfikowania sa: nazwa sesji (Name), wersja (Version - wybdr Unspecified pozwala uniknaé
wyboru konkretnej wersji) oraz jej typ (Type). Podczas generacji realnie dziatajacego juz panelu nie
wyspecyfikowane pola zostang uzupetlione argumentami uruchomienia programu xdnnv. Fakt ten ma
zastosowanie w wypadku projektowania jednego panelu dla wielu urzadzen tego samego typu, gdzie
zmienia¢ si¢ beda tylko pola takie jak: wersja (Version), nazwa urzadzenia (Host), nazwa wspolnoty

(Community).
W grupie Sessions zakladki Specific okienka dialogowego konfiguracji panelu wystgpuja takze

ponizej opisane przyciski:

Tabela 10.4. Opis przyciskow grupy Sessions

Przycisk Opis

{r Pozwala zmieni¢ kolejnos¢ wskazywanego elementu - przesunaé go do gory.

{.'- Pozwala zmieni¢ kolejno$¢ wskazywanego elementu - przesuna¢ go do dotu

}q’_ Stuzy do wsunigcia zaznaczonego elementu

@‘ Pozwala zmodyfikowa¢ parametry zaznaczonej sesji (pojawi si¢ wowczas okienko A
sessions property).
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W grupie Timers mozna doda¢ nowy zegar lub wsuna¢ istniejacy. Dla kazdego zegara mozna ustawié

odpowiedni inetrwal liczony w sekundach. Interwal mniejszy od dwoch sekund wskazuje, ze akcje
widoczne w grupie Actions, czyli skojarzone z tym zegarem maja by¢ podjgte tylko raz, w momencie
tworzenia si¢ panelu Wraz z wsunigciem danego zegara oczywiscie zostana usunigte takze skojarzone z

nim akcje. Jesli zaznaczony zostanie kolejny zegar, a ten poprzednio zaznaczony nie posiada Zadnej akcji,
to zostanie automatycznie zniszczony.

W grupie Actions dostgpne sa narzedzia pozwalajace manipulowac lista akcji danego zegara. Dzigki
nim mozna przesuwac elementy listy wzgledem siebie, kasowaé wskazany element listy oraz dodawaé
nowy. W celu dodania nowego elementu (akcji) nalezy wcisnaé przycisk D , a wtedy pojawi si¢ menu z

dwoma opcjami do wyboru: Read, Write. Pierwsza z nich zawiera list¢ sesji do operacji odczytu
wartos$ci wskazanych nastgpnie obiektow w celu ich aktualizacji na panelu (operacja Get w SNMP), za$
druga liste sesji do operacji zapisu, czyli do przesylania wartosci wskazanych dalej obiektow do
monitorowanych urzadzen (operacja Set w SNMP). W wigkszoS$ci przypadkow druga lista jest pusta.

Choose abjects

All abjects Selected ob|ects

E'QW s E'QW

KWL abelMgri KWLabelMgrav
KWL abelMgrag

KWL abelMgreg

KWL abelMgr&s

KWL abelMgreg

KWL abelMgra4

O

Po wybraniu odpowiedniej sesji ukazuje si¢ okienko Choose objects, ktore pozwala wybraé
wskazane kontrolki sposréd wszystkich dostgpnych w danej chwili na panelu. Po zatwierdzeniu wyboru
kontrolek odpowiednia komenda akcji zostanie dodana do listy akcji dla danego zegara.

10.6. Konfiguracja panelu roboczego

Budowg paneli sterowania dokonuje si¢ dzigki korzystaniu z przyciskow znajdujacych si¢ na lewym,
skrajnym obszarze okienka aplikacji. Wystarczy tylko nacisna¢ wybrany przycisk i klikna¢ nastgpnie
lewym przyciskiem myszy, gdy jest ona nad obszarem panelu Kiedy zamiast klikna¢ narysuje sig
prostokatny obszar na panelu, to kontrolka catkowicie go soba wypetni. Dostepne sa nastgpujace rodzaje
przyciskow:
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Tabela 10.5. Opis dostepnych przyciskow

Przycisk Opis

h Pointer

ahl Line edit
An Label

[ Push button
TT] Progress bar
X Check box
EE Combo box
[j Group box
List box

- Radio button group
E103] Scroll bar
= Slider

— Spin box

ﬁ List view
Eg LCD number
ﬁ Graph

& Control light
/ Line

Pierwszy przycisk nie jest przyciskiem kontrolki, lecz pozwala odznaczy¢ wcisnigty wczesniej przycisk
wybranego obiektu

Za pomocg przycisku .gg%, przy zaznaczonej kontrolce lub przez dwukrotne kliknigcie lewym przyciskiem

myszy nad obszarem kontrolki, mozna dokona¢ konfiguracji wybranego obiektu Dla wszystkich
rodzajow kontrolek pojawi si¢ wowczas okienko dialogowe z 3, 4 lub 5 zaktadkami. Zakladki Main,
Style i Specific wystepuja dla kazdej kontrolki. Prawie zawsze wystepuje takze zakladka
Actions, a w niektorych przpadkach zaktadka Frame. Dokladne zestawienie wystgpowania zaktadek
dla poszczegdlnych kontrolek znajduje si¢ w tabeli, w dalszej czg$ci dokumentu.

Zaktadki Main, Style, Actions oraz Frame prawie dla wszystkich kontrolek majg taki sam wyglad
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(wyjatkiem jest zakladka Main oraz w minimalnym stopniu zaktadka Actions), natomiast zaktadka
Specific jest dla kazdej z kontrolek inna.

10.6.1. Zakladka Main

A push button propertes

fdain Style Actions Specific

Object name KWPushButionMgr74 Forts

IR default fonts

Acceptincoming Pdu

Dbject type MILLL

Acocept ID string shcking

Belongs o sesson
Texthvalue an timeowut

Texttvalus after timeout

W zakladce Main zawsze znajduje si¢ pole Object name, ktére pozwala wyspecyfikowaé nazwe
obiektu, pod ktora bedzie osiagalny przez inne kontrolki oraz panel. Mozna tez ustawi¢ rodzaj czcionki
(przycisk Fonts) inny niz domyS$lny. Jesli obiekt ma by¢ powiazany z jakim$ bytem SNMP, tzn.
gdziekolwiek zostanie uzyty jako argument akcji Read lub Write, to mozna poda¢ jego ID string.
Jesli obiekt ten bgdzie dodatkowo wykorzystywany do wstawiania wartosci bytu SNMP (akcja Write),
to nalezy poprawnie wstawic typ tej zmiennej poprzez wybranie jednej z opcji pola Object type. Aby
obiekt mogt aktualizowa¢ swoj wyglad na podstawie wynikow dzialania akcji Read nalezy dodatkowo
zaznaczy¢ opcje Accept incoming Pdu. Czasem zachodzi potrzeba, aby do ID string-u
obiektu doklei¢ dodatkowy OID. Wtedy we wlasciwosciach obiektu nalezy zaznaczy¢ opcje Accept ID
string sticking. Aby obiekt w ogdle mogt by¢ wykorzystywany w jakiejkolwiek akcji odczytu
(Read) lub zapisu (Write) to nalezy poda¢ nazwg sesji w polu Belongs to session.

W polu Text/value on timeout mozna podaé wartos¢, ktora kontrolka bedzie przyjmowaé w
momencie nie otrzymania odpowiedzi od odpytywanego urzadzenia w przewidzianym czasie. Warto$¢ ta
zostanie zinterpretowana jako tekst, jesli takich warto$ci spodziewa si¢ kontrolka (np. Label) w
przeciwnym wypadku zostanie zinterpretowana jako wartos¢ liczbowa.

W polu Text/value after timeout mozna poda¢ wartos¢, ktora kontrolka bedzie przyjmowac po
okresie nie otrzymywania odpowiedzi od odpytywanego urzadzenia.

10.6.2. Zakladka Style
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A push button properties

Main Siyle Actions Specific

Enabled Caption LODZ-gw Active Disable MNormal

- palette | palette | palette
Track the mouse ToolTip LCOUZgw

Focus  1he keyboard and the mouse focus default palettes

K Lancel

Zaktadka Style zawiera pole wyboru dajace cztery mozliwosci uzyskiwania Focusu przez kontrolke:
brak focusu, focus przez nacisnigcie przycisku Tab z klawiatury, przez nacisnigcie przycisku myszy oraz
te dwie ostatnie mozliwosci naraz. W okienku edycyjnym Caption mozna poda¢ napis, jaki ma by¢
wyswietlany na kontrolce (dotyczy to czgsci obiektow). W okienku Too1T1ip mozna podaé napis jaki ma
pojawi¢ si¢ w okienku podpowiedzi nad obiektem w momencie najechania na niego kursorem myszy
(pusty napis oznacza brak podpowiedzi). Wiaczona opcja Enabled pozwala wstawi¢ kontrlke w stan
osiagalny za pomoca myszy lub klawiatury.

Na zaktadce znajduja si¢ takze trzy przyciski, ktore pozwalaja ustawi¢ dowolna dla danej kontrolki
kolorystyke. Kazdy z przyciskow pozwala na wyspecyfikowanie palety kolorow, charakterystycznej dla
stanu, w jakim kontrolka moze si¢ znajdowa¢ (aktywyny, wytaczony, normalny).

10.6.3. Zakladka Actions
A push button properties

Main Style Actions specific

Events e (R W Erec $04YIDDIR/bindshownode

Clicked or Returned |:| "

4

Cancel

W zaktadce Actions dla kazdego zdarzenia mozna wyspecyfikowac liste akcji, ktore maja by¢ podjete.
Zdarzenia dla kontrolek sa najczesciej dwojakiego rodzaju: naci$nigcie przycisku myszy rownoznaczne z
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wecisnigciem klawisza Enter oraz podwdjne nacis$nigcie lewego klawisza myszy. Trzeba pamigtaé, ze to
drugie zdarzenie, w przypadku myszy, poprzedzone jest zawsze pierwszym. Moze to prowadzi¢ do
sytuacji, ze akcje doczepione do podwojnego klikinigcia moga nie zdazy¢ nastapic¢ lub wystapia zaraz po
akcjach dla pojedynczego kilknigcia. Z tego powodu nie ma sensu definiowac¢ akcji dla obu tych zdarzen
w przypadku tego samego obiektu

Uzytkownik moze mie¢ do dyspozycji najwigcej pig¢ réznych rodzajow akcji. Nie wszystkie typy
obiektow dysponuja catym ich zestawem. Akcja Close shuzy do konczenia pracy catego panelu Jesli
jest on dialogiem to zamyka si¢ tylko okienko. Jesli jest on panelem gléwnym, to konczy si¢ tym samym
pracg calej aplikacji. Akcja Read shuzy do odczytywania danych dla wyspecyfikowanych obiektow w

celu aktualizacji ich wygladu na panelu, za$ Wr i te przesyla te dane do zarzadzanego urzadzenia.
Program specification

A program and s agumenis

lips
n the edil box above
anity T [N JamE, blskang iy el 11 3] palire: N o Fes
w ¥ will slay unchanged

O

Okienko Program specification definiujace akcje Exec pozwala wyspecyfikowac program oraz
jego argumenty, ktdory ma zosta¢ uruchomiony w momencie zaj$cia danego zdarzenia. W procesie
specyfikacji programu oraz jego argumentow mozna podawaé nazwy poprzedzone znakiem $. Nazwa
moze by¢: zmienna srodowiskowa, ktora bedzie zdefiniowana w trakcie rzeczywistego dziatania panela,
nazwa kontrolki, ktorej wartos¢ chcemy wykorzysta¢, stowo kluczowe takie jak HostName,
ReadCommunity, WriteCommunity, FileName, StickinglDString, zawierajace odpowiednie argumenty
wywotania generatora paneli xdnnv.
Hatwork Node View parameiors

Fath o a file

Colions

Slick this |0 string

Tips

m eneery edit boy aboe you can use objest names followad by 3. 1§ you use predefined names
HostMame, ResdCommunity, WriteCommunity, Filahame, StekinglDSting youll get pament pro
pErEAmEErs

Cancel

Okienko Network Node View parameters definiujace akcj¢ Dialog pozwala poda¢ nazwe
pliku konfiguracyjnego dla programu xdnnv, opisujacego panel sterowania. Mozna zaznaczy¢ opcjg
Stick this ID stringipoda¢ OID do doklejenia dla kontrolek wskazanego panelu Podobnie jak
w przypadku specyfikacji akcji Exec mozna wykorzystywac znak $ i podawaé za nim nazwy kontrolek
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Iub stowa kluczowe (nie mozna wykorzystywaé¢ zmiennych srodowiskowych). Akcja Dialog uruchamia
obstuge wyspecyfikowanego panelu w okienku modalnym w przeciwienstwie do akcji Exec, ktora
uruchamia dowolny program.

Przyciski znajdujace si¢ na zaktadce Actions pozwalaja manipulowac lista akcji dla danego zdarzenia.
Przyciskpozwala zdefiniowa¢ nowa akcje z posrod omowionych powyzej. Akcja Read i Write
specyfikuje sig tak samo jak w przypadku konfiguracji panelu.

10.6.4. Zakladka Frame

A label properties

Actions Specifie

Line Midline Preview

MaFrame

Flain

Za pomoca zaktadki Frame mozna skonfigurowac¢ styl ramki obramowujacej obiekt i szerokos$¢ linii, z
ktérych bedzie zbudowana. W grupie Style dostgpne sa nastgpujace mozliwosci: No Frame, Box,
Panel, WinPanel, HLine, VLine, Styled Panel, PopupPanel oraz style obramowania takie jak:
ptaski (Plain), wypukly (Raised) i wklgsty (Sunken). W grupie Line definiuje si¢ grubos¢ linii
zewngetrznej obramowania, za§ w grupie Midline grubos¢ linii Srodkowej. Efekt aktualnych ustawien
widoczny jest na podgladzie obok.

10.6.5. Zestawienie wystepowania zakladek dla poszczegolnych
kontrolek

Tabela 10.6. Zestawienie wystegpowania zakladek dla poszczegolnych kontrolek

Rodzaj kontrolki Zakladka Zakladka Zakladka Zakladka Zakladka
Main Style Actions Frame Specyfic

ah| - Line edit o o’ o "

Ag - Label ' o « vy '

(3 - Pwsh button ' vy 7 v'd

[imn - Progress bar |4 " ' ' "
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Rodzaj kontrolki Zakladka Zakladka Zakladka Zakladka Zakladka
Main Style Actions Frame Specyfic

E - Check box

LKL

- Combo box

[j - Group box

=E] - List box
@ - Radio button

LKL

- Scroll bar

L (&

00
= - Slider
& - Spin box

- List view

ﬁ
Eg - LCD number
ﬁ - Graph

CLLLR

- Control light

=
/ - Line

L] (L
O] (]
O] (]

CLLL

10.7. Zakladki Specific dla poszczegolnych typow
kontrolek

10.7.1. Zakladki Specific dla kontrolki Line edit

- Kontrolka Line edit stuzy do edycji pojedynczej linii tekstu

ILiI‘IE edit control
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Aline edit properties ——— - v &
Main Style Actions

Echo mods Marmal

Maximum eharacter count

Frame around this single line edit

] 8 Cancel

Pole Echo mode zaktadki Specific pozwala ustawic¢, czy podczas edycji tekstu maja by¢ pokazywane
wpisywane znaki (Normal) lub nie (No echo), czy tez maja by¢ zamiast napisu wyswietlane gwiazdki
(Password). Dzigki tej zakladce mozna takze wstawi¢ maksymalna ilo§¢ znakow (Maximum
character count), ktora uzytkownik moze wpisa¢, a takze czy kontrolka ma by¢ otoczona ramka
(Frame around this single line edit).

10.7.2. Zakladki Specific dla kontrolki Label

- Kontrolka L.abe 1 wyswietla jeden lub wigcej wierszy tekstu lub obrazek.
Label control

A& Bbel properties

Main Style Achons Frame

Image file daviadrimagesirouters/router 68x51. xpm

Alignment
| eft Top Center

RHight Botiom Expand Tabs
Hor. Center Yer. Center Word Break

Transparent control

Cancel

Zaktadka umozliwia podanie $ciezki do pliku graficznego lub pozwala na skorzystanie z przycisku
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podgladu, aby wskaza¢ plik przy pomocy okineka dialogowego. Jesli plik graficzny bedzie mogt by¢
wyswietlony to zastapi on napis na kontrolce. Jesli bedzie widoczny napis, to mozna wstawi¢ rodzaj jego
wyréwnania oraz czy ma by¢ automatycznie dzielony na linie zawierajace peine stowa. Do tego celu
stuzy grupa przyciskow w grupie Alignment. Opcja Transparent control pozwala stac sig
kontrolce przezroczysta. W przypadku, gdy wyswietlany jest tekst nie jest pokazywane tlo kontrolki, za$
w przypadku, gdy prezentowany jest obrazek, wtedy kontrolka istnieje tylko w punktach, w ktorych
obrazek nie jest przezroczysty.

10.7.3. Zakladki Specific dla kontrolki Push button

- Kontrolka Push button jest przyciskiem pozwalajacym wskaza¢ wybor

uzytkownika.
A push butian properties

Main Style Actions Specihc

Image hle Toggle button
Read-Write mapping Default bution

On is equal '

No image available

Cancel

Zaktadka umozliwia podanie $ciezki do pliku graficznego w podobny sposob jak w przypadku kontrolki
Label. Pozwala rowniez okresli¢, czy ma by¢ domyslnym przyciskiem dla okienka dialogowego oraz czy
ma to by¢ przycisk dwuwstanowy (Toggle button). W takim przypadku trzeba poda¢ rownowaznosé
pewnej liczby catkowitej, kazdego ze stanow.

10.7.4. Zakladki Specific dla kontrolki Progress bar

- Kontrolka Progress bar najczesciej pokazuje

aktualng warto$¢ (wigksza, badz réwna zero) wybranego parametru
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& progress bar properties

Main Style Actions Erame

Maximum value Criemtation

Horzantal Yertical
i2n start =

Text

Depends on ID stning Percentage

Accept |D stning sticking

Grupa Orientation zakladki Specific daje dwie mozliwosci prezentowania kontrolki: pionowa
(Vertical) lub poziomg (Horizontal). Kontrolka musi posiada¢ maksymalng warto$¢ dodatnia
(minimalna jest zawsze rowna zero). Moze by¢ ona podana jako stata, albo moze zaleze¢ od wartosci
obiektu monitorowanego urzadzenia, jesli podany zostanie jego identyfikator (OID). Jezeli zachodzi
potrzeba zbudowania tego identyfikatora poprzez doklejenie pewnego lancucha znakow, to nalezy
dodatkowo zaznaczy¢ Accept ID string sticking. W grupie Text mozna podac jedna z trzech
mozliwosci wyswietlania aktualnej wartosci: bez tekstu, warto$¢ absolutng lub procentowa.

10.7.5. Zakladki Specific dla kontrolki Check box

E - Kontrolka Check box jest przyciskiem dwwstanowym i pozwala wybra¢ lub pomina¢ wskazana

opcje.
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A check box properties
Main Style Actions

Image file
Read-Write mapping

On is equal |

Mo image available

—

r . 2
Off 1s equal =

Cancel

Check box jest kontrolka zblizona pod wzgledem cech do obiektu Push button. Tak jak w tamtym
przypadku dzigki zakladce Specific mozna poda¢ plik graficzny, ktory bedzie wyswietalny zamiast
tekstu. Poniewaz ta kontrolka jest dwustanowa, wigc trzeba podac liczby catkowite odpowiadajace

kazdemu ze standow.

10.7.6. Zakladki Specific dla kontrolki Combo box

- Kontrolka Combo box pozwala wskaza¢ wybrany element z

ltem 3 r

listy osiagalnych elementow.
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Acombo box properties

Main Style Actions Specific

tems

10 Metif 1

Auto completion  Line limit

Style Motif 2 {read-write)

Read-Write mapping

Start indexing from

Dynamic list
Dynamic parameters
Depends on ID sinng

Accept 1D string sticking

Pole Style zaktadki Specific pozwala wybra¢ jeden z trzech dostgpnych stylow tej kontrolki. Styl
Motif 2 (read-write) sprawia, ze Combo box jest edytowalny. W tym przypadku mozna
dodatkowo wstawié, aby automatycznie byly dopisywane dopehienia z listy dostgpnych mozliwosci (pole
Auto completion). Trzeba réwniez poda¢ na ile linii wysokie ma by¢ pole listy kontrolki (pole
Line limit), a takze przyporzadkowac liczbg pierwszej linii w grupie Read-Write mapping.
Przyporzadkowanie to stuzy odwzorowaniu warto$ci na napis z listy elementow (obiekt ten wysyta przy
akcji Write oraz otrzymuje przy akcji Read liczbg calkowita chyba, Ze lista jest dynamicznie
tworzona).

Do podawania poszczegolnych elementow listy stluzy pole edycyjne. Jesli lista elementdéw ma by¢
dynamicznie tworzona, to nalezy zaznaczy¢ pole Dynamic 1ist. Wtedy ID string kontrolki pozwoli
zbudowaé elementy listy. Obiekt identyfikowany przez ten ID string jest rozumiany jako pierwszy
element tablicy w bazie MIB, ktora poprzez kolejne zapytania SNMP typu Get-Next, zostanie
przeksztatcona do postaci listy elementow tej kontrolki.

10.7.7. Zakladki Specific dla kontrolki Group box

- Kontrolka Group box stuzy grupowaniu obiektow.

Group box control
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A group box properties =—

Main Style Frame specific

Text alignment Right

2K, Caneel

Zaktadka Specific pozwala na wybranie rodzaju wyréwnania tytutu w stosunku do szerokosci obiektu
Tekst moze by¢ wyréwnany do lewej, do prawej lub wysrodkowany.

10.7.8. Zakladki Specific dla kontrolki List box

ltem 1 [y - Kontrolka List box umozliwia wybranie elementu z listy.

ltem 3
ltem 4
ltem 5

T,

A list box properties

Main Style Actons Frame Specific
Read-Write mapping [tems

Start indexing from !

Dynamic list

Dynamic parameters

Depeands on ID string

Accept ID stning sticking

W grupie Read-Write mapping zakladki Specific nalezy poda¢ wartos¢ indeksu pierwszego
elementu, do ktérej ma by¢ mapowana warto$¢ kontrolki przy zapisie i odczycie (podobnie jak w
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kontrolce Combo box). Statyczna listg elementdéw mozna poda¢ w okienku edycyjnym zatytutowanym
Items. Jesli chcemy, aby lista byla dynamicznie tworzona wtedy nalezy zaznaczy¢é Dynamic list.
Sposob tworzenia i zachowania si¢ takiej listy zostat przedstawiony przy okazji omawiania kontrolki
Combo box.

10.7.9. Zakladki Specific dla kontrolki Radio button group

: - Kontrolka Radio button group pozwala wybra¢ jedna
—Radio group box contral ——

v |tem 1 wr [tem 4
~ |tem 2
w ltem 3

opcje z dostgpnych w grupie.
A radic bution group properties

Main Style Actions Frame Specific

Radio butions

Text alignment Right

Read-Write mapping

Start indexing from

Pole Text alignment zakladki Specific umozliwia ustawienie odpowiedniego rodzaju
wyréwnania tytutu. Dodatkowo mozna stworzy¢ liste dostgpnych opcji podajac nazwy obiektow w grupie
Radio buttons i wtali¢ kolejno$¢ ich indeksowania oraz przypisa¢ pierwszemu poczatkowy numer
indeksu (pole Start indexing from). Zdefiniowany juz Radio buttons mozna dodatkowo
konfigurowac. Trzeba w tym celu klikna¢ podwdjnie na nim lewym przyciskiem myszy. Mozna wtedy
poda¢ sciezke do plku graficznego, ktory bedzie wyswietlany zamiast napisu. Kazdy taki obiekt mozna
przesuwac i zmienia¢ jego rozmiary. Wszystko to jednak w ramach kontrolki Radio button group.

10.7.10. Zakladki Specific dla kontrolki Scroll bar

| "-J J - Kontrolka Scroll bar umozliwia manipulowanie warto$cig innej
l..-i"

kontrolki oraz przedstawianie aktualnej wartosci pomigdzy zdefiniowanymi zakresami.
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A scroll bar properties

Main Style Acticins

Range Steps

Mirn i
Cin start

Page 1U
Depends on 1D siring

Max Crriemiatian Harzontal

n start Connecied comtrols

Depends on ID string

Accept D sinng sticking

W grupie Range zakladki Specific nalezy poda¢ wartosci graniczne (warto$¢ minimalng i
maksymalng). W grupie Steps nalezy wstawi¢ wielkosci skokow, natomiast w polu Orientation
rodzaj orientacji kontrolki. W grupie Connected controls znajduje si¢ lista obiektow potaczonych
z ta kontrolka oraz przyciski do manipulowania elementami listy. Obiekty te beda reagowaé na zmiany
potozenia suwaka kontrolki. Obiekty otrzymujace nowe wartosci tej kontrolki beda aktualizowaé swoj
wyglad zalezenie od swoich specyficznych wlasciwosci.

Podobnie jak w przypadku kontrolki Progress bar mozna wstawi¢, aby wartosci graniczne dynamiczne sig
zmienialy (w przypadku tamtej kontrolki byta do dyspozycji tylko jedna warto$¢ graniczna, druga warto$¢
zawsze bowiem wynosi zero). Opis zachowania si¢ kontrolki z dynamicznie tworzona lista elementow
zostal omdéwiony przy opisie konrolki Progress bar.

10.7.11. Zakladki Specific dla kontrolki Slider

- Kontrolka S1ider umozliwia manipulowanie wartoscia innej

| -

kontrolki oraz przedstawianie aktualnej wartosci pomigdzy zdefiniowanymi zakresami.
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A shider propenies

Main Seyle Setiong

Range Sie Intereal

Mun - 2o Tik O

Cin start

Hanzonta Mok arks

Ticks

Diepends on |0 string Chrien

Connecied conimls

KWSliderigrs

o an

Cin start

Depends om 1D 56n g

Aseept D siring slieking

Zaktadka Specific zawiera bardzo podobne elementy konfiguracji, co Scroll bar. Dodatkowo w polu
Ticks mozna poda¢ sposob rysowania wokol kontrolki kresek podziatki, za§ w grupie Interval
odlegtosci migdzy tymi kreskami.

10.7.12. Zakladki Specific dla kontrolki Spin box

I 45 em i - Kontrolka Spin box pozwala skokowo manipulowaé warto$cia z

wwzglednieniem podanych zakresow.
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A spin box properties

Main Shyle Acticnsg Fram=

Range
Min

(2n start

Depends on |0 stnng
Max

LAn start
Depends on |0 string

Accept 1D string sticking

Wrapping

Text when min

W grupie Range zakladki Specific nalezy poda¢ zakres warto$ci akceptowanych przez kontrolke
(podobnie jak w kontrolkach Scroll bar i Slider). W grupie Steps nalezy poda¢ wieloko$¢ skoku
warto$ci kontrolki. Zaznaczenie opcji Wrapping spowoduje, ze wartosci beda si¢ zawijaly tzn., ze po
najwigkszej bedzie nastgpowala najmniejsza i na odwrdot. W grupie Text mozna wyspecyfikowaé
Prefix i Suffix pojawiajace si¢ wokot wyswietlanej wartosci kontrolki. Warto§¢ minimalna moze
by¢ wyswietlana jako tekst, jesli si¢ go poda w polu Text when min.

10.7.13. Zakladki Specific dla kontrolki List view

Ma. | Froperty 1 Froperty 2
1 54884.1 55894 453497 2365
2 Ddd =225 o¥88487 .21 5451

liste elementdéw podzielong na kolumny.

=~ | -

Kontrolka List wview pozwala prezentowaé
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A list view properties

"emn tilyls Frams
R et
Dupands or 1D ¥irg
Btart irdewing from walss

Deraarrie lals
agcept 10 eisreg siackng

Zaznaczenie pola Dynamiclists zaktadki Specific spowoduje, ze dla obiektu bedzie dynamicznie
tworzona lista elementow. W przeciwnym wypadku nalezy w grupie Rowscount, w polu Static
value podac liczbg wierszy.

Cells confiquration

1.
J36141892211.1 1361419221128

Current colimr

Weisnigcie przycisku % powoduje pojawienie si¢ okienka Cells configuration. Pozwala ono

konfigurowa¢ zawarto$¢ poszczegolnych komorek listy ukazujac nieco inne mozliwosci zaleznie od tego,
czy lista jest statyczna, czy tez dynamiczna. Dla listy statycznej dostgpne sa wszystkie komorki (ilosé¢
kolumn pomnozona przez ilo§¢ wierszy), zas dla dynamicznej tylko pierwszy wiersz. Wybranie kolumny
w polu Current column i podwojne kliknigcie lewym przyciskiem myszy na zaznaczonym wierszu
listy spowoduje pojawienie si¢ okienka konfiguracyjnego A single cell configuration dla
wybranej komorki.
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% sindle cell confiquratior -

ID string 1.36.1.4.1.922.1.1.1

Accept incoming Pdu

Arcept D string sticking

Ok

Dla kazdej komodrki mozna podaé identyfikator obiektu z bazy MIB, aby ta komodrka prezentowata jego
warto$¢. W tym wypadku dodatkowo trzeba takze zaznaczy¢ pole Accept incoming Pdu. Jesli
identyfikator ma by¢ zbudowany poprzez doklejenie dodatkowego OID-a, to nalezy zaznaczy¢ opcje
Accept ID string sticking.

W grupie Columns zakladki Specific prezentowana jest lista kolumn.
New calumn = | &

Label

Width 30

Left

Alignment

Enable click

Enable resize

] 8 Cancel

Przy definiowaniu nowej kolumny poprzez wcisnigcie przycisku D pojawi si¢ okienko New column,

w ktorym nalezy podac jej tytul, szeroko$¢ poczatkowa oraz rodzaj wyréwnania tekstu, a takze czy ma
ona reagowac na kliknigcie myszy i czy mozna bgdzie zmienic jej szerokosc.

Pole 211 columns show focus zakladki Specific pozwala wybra¢, czy wszystkie kolumny
maja by¢ pod$wietlane, czy tylko pierwsza. Pole Enable column moving wskazuje, czy kolumny
moga by¢ zamieniane miejscami.
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= Configure sorting

: ra
Defaultcolumn =

Type Ascending

B34

Przycisk - uruchamia okienko Configure sorting pozwalajace skonfigurowa¢ polityke

sortowania dla catego obiektu: numer kolumny i rodzaj porzadku (rosnacy czy malejacy).

10.7.14. Zakladki Specific dla kontrolki LCD number

- Kontrolka .,CD number prezentuje warto$¢ numeryczna.

ST
: HI_IE

———— . B ANy

Main Style Actions Frame sSpecific

Mode
Number aefdigit = DEC

Degree style

Segment style

Cutline

Pole Number of digit zakladki Specific pozwala na uwstawienie ilosci cyf jaka ma byc
maksymalnie wyswietlana. Opcja Degree style wskazuje, czy ma by¢ wyswietlany znak stopnia, czy
nie. W grupie Mode mozna wybraé jeden z czterech sposobow wyswietalania liczby: binarny, 6semkowy,
dziesigtny 1 szesnastkowy. Jesli opcja Degree style jest zaznaczona, to zawsze bgdzie wyswietlana
liczba dziesig¢tna. Grupa Segment style pozwala wybrac jeden z trzech spsobow rysowania cyfr.

10.7.15. Zakladki Specific dla kontrolki Graph

103



Edytor Paneli Sterowania Urzgadzeniami Sieciowymi (xdnnve)

- Kontrolka Graph prezentuje kolejne wartosci danych

Graph eontraol

w postaci wykresu funkcji czasu

& graph properties
[ amn Etyhe Framn Specils

Rarge Title abgnment &lines couwnt Colors

Kin -

Distance bebyeen vert lines 1! Backgmund
L glan _
Hor. lines count 10 Graph
LUepands an L) sirang

Max 5

O sian 100 Filled graph

. . Show increass of the value instsad of il own
D=pands an 10 §lnng

Lig@ i BiTies Fd@ngas
Accapl 1D §inng sheking

W grupie Range zakladki Specific nalezy poda¢ warto$ci graniczne (warto$¢ minimalna i
maksymalng). W grupie Title alignment linescount mozna wybraé rodzaj wyréwnania tytutu,
ilo§¢ linii poziomych i odleglto§¢ migdzy liniami poziomymi (siatki). Opcja Filled graph pozwala
wybra¢, czy wykres ma by¢ wypehiany kolorem, czy tylko ma by¢ rysowany linig ciagla. Opcja Show
increase of the value instead of its own umozliwia, aby byt pokazywany przyrost
warto$ci zamiast niej samej. W grupie Colors mozna wybra¢ zestaw kolorow, przy pomocy ktorych
bedzie rysowany wykres, siatka oraz tlo.

Podobnie jak w przypadku kontrolki Progress bar mozna ustawi¢, aby wartosci graniczne byly zalezne od
warto$ci obiektow z bazy MIB. Opis zachowania si¢ kontrolki w tym przypadku zostal omowiony przy
opisie konrolki Progress bar.

Odmienny sposob sterowania zakresami kontrolki mozna osiagnaé¢ zaznaczajac opcj¢ Use dynamic
ranges, ktora wskazuje, ze wartosci graniczne moga si¢ zmienia¢, gdy zostana podczas pracy
przekroczone.

10.7.16. Zakladki Specific dla kontrolki Control light
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- Kontrolka Control 1ight pokazuje w sposob intuicyjny swoj aktualny stan.

A contral light properties

Main Style Actions Frame

All values Current item
F

Lokors
4 - ltiem

Line 3D effects

Min value

Fill

4F 4F 1)

Max value

Type

e,
-

Flashing timer interval in 110 of second (0 means inactive) 3

. a
Assign this value when in inactive state (when flashing) 7« -

Transparent contral

Cancel

W grupie A11 values zaktadki Specific nalezy podaé ilo$¢ wszystkich mozliwych wartosci. Dla
kazdej wartoSci w grupie Currentitem pola Min value oraz Max value wyznaczaja przedziat
domknigty wartoSci akceptowalnych przez ten element. Pole Type pozwala wybra¢ rodzaj ksztattu lub
plik graficzny, ktory bedzie reprezentowal t¢ warto$¢. Zaleznie od wybranej warto$ci pola Type bedzie
mozna podaé $ciezke do pliku graficznego lub podaé kolorystyke linii i wypehienia wybranego ksztattu
oraz czy ma by¢ rysowany plasko, czy przestrzennie. Pole Flashing timer interval in 1/10
of second (0 means inactive) umozliwia uruchamianie zegara z podanym interwalem
rozumianym jako dziesiate czgsci sekundy. Warto$¢ zerowa powoduje, ze zegar nie jest uruchamiany.
Podczas pracy uruchomionego zegara kontrolka na zmiang przyjmuje raz dana warto$¢ (obecnie
konfigurowana) a nastegpnym razem warto$¢ podanag w polu Assign this wvalue when in
inactive state (when flashing). Dzigki temu powstaje wrazenie migotania kontrolki.

Wybranie opcji Transparent control spowoduje, ze kontrolka nie bedzie miata tlta (bedzie
przezroczysta).

10.7.17. Zakladki Specific dla kontrolki Line
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Kontrolka Line pokazuje w sposob intuicyjny swoéj aktualny stan.

& line propertes

[ ET Style Actions

All values Current item
FY
- tem

Colors

=
o

30 effects

Minvalue

14r 4F 1)

Max value |

Flashing timer interval in 110 of second (0 means inactive)

Assign this value when in inactive state (when flashing)

Type Line width 10

Konfiguracja kontrolki Line jest zblizona do konfiguracji kontrolki Control light. Istotng rdznica jest
fakt, ze warto$¢ pola Type jest wspoina dla wszystkich wartosci kontrolki. W polu Line width nalezy
poda¢ szeroko$¢ kontrolki w pikselach. Kontrolka w odréznieniu od Control light jest zawsze
przezroczysta.

10.8. Tematy pokrewne
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